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Abstract 

Video games, as a form of new media with mass global audiences, 

have provided a suitable opportunity for Western governments to 

reinforce their military, political, and ideological objectives. The 

collaboration between video game producers and the military has 

introduced the realities of war to game developers, who utilize them 

in the entertainment industry. Today, we can observe a general 

depiction of the wars in Afghanistan within these games. This 

research employs qualitative content analysis to examine how 

Afghanistan is represented in the Western video game industry. For 

this purpose, 13 Western video games centered on Afghanistan were 

purposefully selected using a non-probability sampling method and 

were coded and categorized using MaxQDA. The codes obtained 

from the comparative analysis were divided into two main categories 

and eight subcategories. The most significant identified categories 

are misrepresentation and hegemony. The findings indicate that the 

unrealistic and meaningful representations of the real wars in 

Afghanistan by Western game developers after September 11 have 
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been unfair and lacking in integrity. 

Extended Abstract: 

Introduction 

The media representation in video games has evolved since the Cold 

War to create a barrier against communism. The portrayal of U.S.-led 

wars in Afghanistan after September 11 is framed within the context 

of the global war on terrorism. The objective of representing 

Afghanistan in these games is to establish mental stereotypes and 

normalize a negative perception of the country, thereby facilitating 

global public acceptance of U.S. military and political interventions. 

Games depicting Afghanistan often illustrate themes of disorder, 

violence, irrationality, and human rights violations. Companies such 

as Activision Blizzard, Electronic Arts, Ubisoft, and Bohemia 

Interactive have acted as media extensions of imperialist governments, 

with funding often provided by entities like the U.S. Department of 

Defense (Hammar & Woodcock, 2019). 

The impact of media messages, particularly from video games, on 

perceptions of Afghanistan has not been adequately addressed. The 

central question of this research is how Afghanistan is represented in 

Western digital games after the September 11, 2001, attacks. 

Understanding this representation will help illuminate how people 

around the world perceive Afghanistan and how the West frames the 

country within its video game productions. 

Methodology 

We employed qualitative research methods, utilizing qualitative 

content analysis based on the researcher’s interpretive perspective. To 

gain a deep understanding of the subject, we used a media-oriented 

case study approach to explore and describe the data. The rationale for 

using qualitative content analysis in a context like the study of video 

games, where quantitative analysis encounters limitations, is clear. 

Therefore, qualitative content analysis can be considered a research 

method for the subjective interpretation of textual data through 

systematic classification, coding, and the identification of thematic 

patterns (Babi, 2011). 
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Findings 

In the qualitative content analysis of these games, two main categories 

and eight subcategories were identified. The main categories are: 

1. Misrepresentation 

2. Hegemony 

Data Analysis 

The analysis of 13 Western video games depicting Afghanistan shows 

a significant distortion of reality, influenced by the designers' 

preconceived notions. These games misrepresent Afghanistan and fail 

to accurately reflect its historical context, particularly regarding the 

Soviet-Afghan war and the subsequent Western-led conflicts. 

The creators do not depict the true nature of war or the factors 

contributing to Afghanistan's underdevelopment. Afghanistan is 

portrayed as a backward and uncivilized nation needing liberation 

from communism and terrorism by the West, particularly the U.S., 

which acts as a global police force imposing Western values. 

Conclusion 

According to Edward Said's theory of Orientalism, Afghanistan is 

represented by the West as part of the East. In these portrayals, 

Afghanistan is depicted as a backward and uncivilized Eastern country 

that the West—led by America in its role as global police—must 

liberate from communism and international terrorism, imposing 

Western values such as human rights, liberal democracy, and freedom. 

Upon reflection, it becomes clear that these slogans are deceptive 

and directed at the people of Afghanistan and the world. In these 

games, Afghanistan is depicted as part of the Middle East or Central 

Asia, portrayed as a permanent war zone where the interests of 

America and the West are in constant conflict with various forms of 

Islamic radicalism and terrorism. 

Keywords: Representation; Video Games; Hegemony; War; 

Orientalism; Cultural Imperialism. 
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غرب: مطالعه  یا انهیرا یها یافغانستان در صنعت باز ییبازنما

 ۱۰۰۱سپتامبر  ۱۱ژانر اکشن پس از  یها یباز یمورد

   یضیف صلیف
 السلم،،  همیعلل  تیل ب اهل   یالملل نیارشد، دانشگاه ب یکارشناس یدانشجو

 رانیتهران، ا
 

 رانیسوره، تهران، ا یالملل نیگروه علو، ارتباطات، دانشگاه ب اریاستاد   یفیفرزانه شر

 

  پور  محمد محسن حسن
 تیل ب اهل   یالمللل  نیدانشگاه بل  ،یگروه علو، ارتباطات اجتماع اریاستاد

 رانیتهران، ا السم،، همیعل
 

  چکیده
هاااي‌باباا ‌ ر‌ی اا ‌   اا  ‌‌اي‌بااا‌مطااناااا‌ی ااان ‌فاساا ‌مناساان ‌بااااي‌  لاا ‌هاااي‌رايانااه‌بااا ي

هاا‌‌‌هاا‌باا‌ار ا ‌‌‌اند.‌هم اري‌سا ندگاا‌باا ي‌شاا‌ايجا کا هايدئولوژي  هاي‌نظام ،‌س اس ‌ ‌‌هدف

ساا اا‌قااار‌ ا ه‌کاه‌ا ‌با‌باااي‌سانع ‌سااگام ‌اسات ا ه‌‌‌‌‌‌‌‌‌ اقع ‌را‌ ر‌اخت اار‌باا ي‌‌‌يها‌ايده‌ینگ

اي‌بن نا  .‌‌‌هاي‌رايانه‌هاي‌افغانستاا‌را‌ ر‌با ي‌ وان  ‌ صوياي‌کل ‌ا ‌فضاي‌ینگکنند.‌اما  ه‌م ‌م 

پژ ه ‌با‌ر ش‌  ل ل‌م تواي‌ک  ا ‌باه‌ وسا  ‌ ‌  سا ا‌گیاونی ‌با نمااي ‌افغانساتاا‌ ر‌‌‌‌‌‌‌‌ ر‌اين‌

‌باا ي‌‌۳۱گ اي‌ب ااحتمال ‌ ‌به‌ش وه‌هدفمند‌‌اي‌باب‌پا اخت  .‌با‌ر ش‌نمونه‌هاي‌رايانه‌سنع ‌با ي

 ر‌‌بماده‌‌ سا ‌‌باه‌بندي‌کاا ي .‌کادهاي‌‌‌با‌م وري ‌افغانستاا‌را‌انتطاب،‌کدگذاري‌ ‌مقوله‌اي‌رايانه

کنناده‌‌‌مقوله‌فاعا ‌پا  ااار‌با نمااي ‌‌‌‌۸مقوله‌اسل ‌ ‌‌۲به‌اي‌مدا م‌‌ ل‌مقايسه  لبندي‌ ‌‌فاايند‌ سته

ا :‌ساوببا نماي ‌ ‌هژماون .‌‌‌‌اناد‌‌عناارت‌هااي‌اسال ‌‌‌‌باب‌ قس  ‌شد.‌مقولاه‌‌‌با ي‌افغانستاا‌ ر‌سنع 

 اقعا ‌افغانساتاا‌ وسا ‌‌‌‌‌هااي‌‌هاي‌معنا ار‌ ‌ب ا اقعا ‌ا ‌ماه ا ‌یناگ‌‌‌‌ هد‌با نماي ‌نشاا‌م ها‌‌يافته

هاا‌باا‌‌‌‌ ر‌اين‌باا ي‌‌‌  را ‌انصاف‌بو ه‌اس .‌با نماي ‌سپتامنا‌ناعا لانه‌ ‌به‌۳۳سا اا‌باب ‌پس‌ا ‌‌با ي

‌ها‌همااه‌اس .‌هاي‌ذهن ‌سا ندگاا‌اين‌با ي‌فاض‌با‌پ   هاي‌افغانستاا‌ینگ‌‌ ست اري‌ اقع  

‌.یفرهنگ سمیالیامپر ،یشناس جنگ، شرق ،یهژمون ،یا انهیرا یها یباز ،ییسوءبازنما :ها واژهکلید‌
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 مسئلهمقدمه و بیان 
سد‌ن وذ‌عل ه‌کمون س ‌‌اي‌ا ‌  راا‌ینگ‌سا ‌بااي‌ايجا ‌هاي‌رايانه‌یاياا‌با نماي ‌با ي

ساپتامنا‌باااي‌‌‌‌۳۳هاي‌باب‌به‌رهناي‌بماي ا‌ ر‌افغانستاا‌پس‌ا ‌‌ ‌یاياا‌با نماي ‌ینگ

هااي‌‌‌گافتاه‌اسا .‌هادف‌با نمااي ‌افغانساتاا‌ ر‌باا ي‌‌‌‌‌‌‌شا ل‌عل ه‌ ا ريس ‌ی ان ‌‌ینگ

ساا ي‌نیااش‌من ا ‌ا ‌افغانساتاا‌باااي‌پاذياش‌‌‌‌‌‌‌‌هاي‌ف اي‌ ‌ان عا ‌‌اي‌ايجا ‌کل شه‌رايانه

هااا‌‌عمااوم ‌ی اااا‌اساا .‌با نماااي ‌ ر‌رسااانه‌  ااای ‌نظااام ‌ ‌س اساا ‌بماي ااا‌ ر‌اف ااار

هااي‌‌‌نند‌یز‌نمايش ‌ا ‌ینگ وا‌اي‌نم ‌هاي‌رايانه‌با ي‌ب تاين‌حت ‌ ست اري‌ذهن ‌اس .

هااي‌مطتلا ‌ وی اه‌‌‌‌‌ اقع ‌انجام‌ هند.‌اما  ه‌ لايل‌ینگ‌ ر‌ قابل‌ر ايا ‌با ن‌ يادگاه‌‌‌

شاو .‌ ر‌عصاا‌‌‌‌هاا‌سانج ده‌ما ‌‌‌‌هاي‌مطتلا ‌ وسا ‌رساانه‌‌‌‌شو ‌ ‌اعتنار‌ر اي ‌ استاا‌م 

با‌ینگ‌ ‌رفتارهاي‌نظاام ‌‌‌ وان  ‌ا ‌حق ق ‌س ن ‌کن  ،‌ ر‌رابطه‌‌مدرا‌ يیا‌نم ‌پس 

هااي‌مطتلا ‌باا‌رهناااا‌‌‌‌‌‌گن ن‌گ زي‌ یو ‌ندار ،‌ ياا‌سا نده‌يک‌با ي‌ا ‌اايا ‌شان ه‌‌

اي‌ اراي‌مطاانااا‌انناوه‌ ‌‌‌‌راياناه‌‌‌باا ي‌‌(.Huhtinen, 2011:149)‌ینگ‌ ر‌ار ناا ‌اسا ‌‌

‌ر ي‌مطااا ‌ ار .‌‌ا ‌ااي ‌با نماي ‌سع ‌ ر‌ أث اگاذاري‌باا‌‌‌کهاثاگذاري‌ يا ي‌اس ‌

‌ارائاه‌گاه‌ابزاري‌سااف‌باااي‌سااگام ‌ ر‌‌‌‌‌م  ‌ ر‌با نماي ‌با ي‌اين‌اس ‌که‌ه چ‌مسئله

است ا ه‌ ه ‌اف ار‌عموم ‌ ارند.‌‌ها‌ ‌ش ل‌سع ‌با‌ايجا ‌ عم  ‌نیاش صويا‌ن ستند؛‌بل ه‌

‌گااي ‌ ‌یناگ‌‌س  ‌م م ‌ ر‌نظام ‌ ناايبا اف ار‌متقاعدکا ا‌بااي‌‌ا ‌ساگام ‌ ‌با ي

هااي‌‌‌بااب‌باا‌اسات ا ه‌ا ‌باا ي‌‌‌‌‌ ر‌ايان‌اسا ‌کاه‌‌‌‌مسئلهاهم  ‌‌(.Mantello, 2017) ار ‌

کننده‌با‌ وانساته‌اسا ‌اف اار‌عماوم ‌ ن اا‌را‌بماا ه‌‌‌‌‌‌‌‌اي‌ ‌به‌کمک‌م تواي‌ساگام‌رايانه

 ياژه‌خا رم اناه‌کناد.‌‌‌‌‌ ر‌ی اا‌باه‌‌ ‌استعماري‌هاي‌امپايال ست ‌ها‌ ‌هدف‌پذياش‌س اس 

نظم ‌ ‌نابساامان ،‌‌‌ صوياسا ي‌شده‌اس ‌ب سا ي‌يا‌‌هاي ‌که‌ ر‌با‌افغانستاا‌انیاره‌با ي

هاي ‌کاه‌ ر‌با‌‌‌با يا یمله‌ هد.‌‌خشون ،‌ما م‌ب امنطق ‌ ‌نقض‌حقوق‌بشا‌را‌نشاا‌م 

 ,Heavy Fire Afghanistan‌،Afghanistanا :‌‌اناد‌‌عناارت‌افغانستاا‌با نماي ‌شده‌اسا ‌‌

11‌،Medal of Honor: Operation Anaconda‌،Army of Two، Rambo 3‌،Iron 

Man‌،Hitman 2‌،Command and Conquer Generals: Zerohour‌،Metal Gear 
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Solid 5: The Phantom pain‌،Splinter Cell: Blacklist‌،Call of Duty: Modern 

warfare 2‌‌ Call of Duty: Black Ops 2.هااي‌خنااي‌‌‌‌بماي ا‌ ر‌کنار‌است ا ه‌ا ‌شن ه‌

اي‌باه‌حضاور‌خاو ‌ ر‌افغانساتاا‌مشاا ع  ‌‌‌‌‌‌‌هااي‌راياناه‌‌‌س نماي‌هال و  ‌ا ‌ااي ‌باا ي‌‌ 

اي‌‌هااي‌راياناه‌‌‌هاي‌مطتل ‌سان ‌ ر‌سااساا‌ی ااا‌باااي‌سااگام ‌ا ‌باا ي‌‌‌‌‌‌‌بطش د.‌گا ه

سااا اا‌ ‌مت  ااااا‌باباا ‌اهم اا ‌ ‌ ااأث ا‌با‌را‌ ر ‌ ‌بااا‌‌کننااد،‌اسااتاا ژي‌اساات ا ه‌ماا 

پا پاگانادا(،‌‌)‌س اسا ‌‌هاي‌هاي‌مجا ي‌ ر‌قال ‌ساگام ‌ا ‌با‌بااي‌پ ام‌اندا ي‌ینگ‌راه

‌اقتصا ي‌ ‌ايدئولوژي  ‌خو ‌است ا ه‌گشمی اي‌کا ند.

‌۱۳۱۳م ل اار ‌ لار‌ ‌ ر‌ار پاا‌‌‌‌2۳۱۵ ر‌بماي اا‌‌‌‌ ربماد‌سانع ‌باا ي‌‌‌‌۲2۲2 ا‌پايااا‌‌

ساي ‌رسم ‌ن و  ،‌ ربمد‌با ار‌ی ان ‌باا ي‌‌‌ ب‌اساس‌شده‌اس .‌با‌باب ر م ل ار ‌ لار‌

باا ار‌‌‌‌ب نا ‌‌ ‌پا  ‌ان ‌بمارهاي‌منتشاشده‌رس ده‌اس .‌‌م ل ار ‌ لار‌۳۸۳به‌‌۲2۲۱ ر‌سال‌

خواهاد‌‌‌۲2۲۳م ل ار ‌ لار‌ ا‌سال‌‌۲22ا ‌‌‌اي‌ار ش‌ ربمدي‌به‌ب  هاي‌رايانه‌ی ان ‌با ي

-ما ‌‌‌نشااا‌ ر‌ ن ا‌باب ر ‌شده‌که‌‌ نيبا م ل ار ‌‌۱۱۳(.‌همچن ن‌Global X, 2023)رس د‌

 ر‌‌ رساد‌‌۳۳،‌ ر‌بسا ا‌‌ رسد‌2۳کنند.‌م ‌‌ رسد‌یم ع ‌ی اا‌با ي‌۳2 هد‌نز يک‌به‌

‌کنناد‌ما ‌‌ ر‌بماي اي‌لا ا ن‌باا‌موبايال‌ ‌ساپس‌کنساول‌ ‌راياناه‌باا ي‌‌‌‌‌‌‌‌ رسد‌۳۳ار پا،‌

(DFC. Intelligence, game world observer‌.)حج ‌با ار‌ژاپان‌ا ل‌ ‌بماي اا‌‌‌‌ا ل اظ

 لقا ‌‌‌شان‌ م ان ر‌مقام‌  م‌قاار‌ ار .‌سنع ‌با ي‌رق  ‌یدي‌س نماي‌هال و  ‌ ‌سانع ‌‌

اي‌هم ن‌کااف ‌اسا ‌کاه‌‌‌‌‌هاي‌رايانه‌ ر‌مور ‌اهم  ‌مطالعه‌با ي‌(.statista.com)شو ‌‌م 

اي‌‌هاي‌رايانه‌اين‌سنع ‌ ربمد‌گشمی اي‌نسن ‌به‌سايا‌سنايع‌فاهنگ‌ ار .‌سنع ‌با ي

ب ن ‌شده‌ ربمد‌سنع ‌باا ي‌‌رق  ‌یدي‌س نماي‌هال و  ‌ ‌ان م شن‌اس .‌بااي‌مثال‌پ  

کاه‌ ربماد‌سانع ‌‌‌‌‌م ل ار ‌ لار‌خواهد‌رس د.‌ رحال ‌۲22 ر‌ ن ا‌به‌ب  ‌ا ‌‌۲2۲2 ا‌سال‌

(.‌Newzoo, 2023)م ل اار ‌ لار‌خواهاد‌رسا د‌‌‌‌‌۲۲هاا‌باه‌‌‌‌ب نا ‌‌اساس‌پا  ‌‌ف ل ‌ ‌س نما‌با

رساانه‌قدر مناد‌‌‌‌يک‌بل ه‌گا ش‌مال ‌با‌ن س ؛‌اي‌ ن ا‌ ر‌هاي‌رايانه‌اهم  ‌مطالعه‌با ي

اي‌با‌مطااا ‌انناوه،‌قابل ا ‌‌‌‌‌هاي‌رايانه هد.‌با ي‌ا‌قاار‌م  أث ‌ها‌را‌   ‌اس ‌که‌فاهنگ

 ري‌با ي ن‌ ر‌ ن اي‌فاانتزي‌ابازار‌مایثاي‌ ر‌یناگ‌ناام‌باو ه‌اسا ‌‌‌‌‌‌‌‌اثاگذاري‌ ‌بواه



 939 | و همکارانی ضیف؛ …غرب  یا انهیرا یها یافغانستان در صنعت باز ییبازنما

(Mantello, 2017)‌ عنااواا‌اباازاري‌بااااي‌ وی ااه‌‌‌بااه‌‌سااپتامنا‌ساانع ‌بااا ي‌‌۳۳.‌پااس‌ا

سا ‌نظ ا‌اکت ويژا‌‌هاي‌با ي‌شاک هاي‌بماي ا‌به‌ يیا‌نقا ‌ی اا‌مطاح‌شد.‌‌لش اکش 

عناواا‌عضاو‌فعاال‌‌‌‌‌باه‌‌2،‌بوه ماا‌انتاکت او‌‌۳،‌  اوا‌۱سااف ‌،‌ياوب ‌۲،‌ال تا ن ک‌بر ز۳بل زار 

هاااي‌ساااا يا‌شااده‌ا ‌  ارت‌ فااا ‌بماي ااا‌‌‌هاااي‌امپايال ساات ‌بااا‌بو یااه‌اي‌  لاا ‌رسااانه

(Hammar& Woodcock, 2019شا  ‌به‌ ول د‌با ي‌)م‌ا ل‌هاي‌متعد ‌کا ند‌که‌ ر‌قاد‌‌

عل اه‌‌‌اف ار‌عموم ‌مل ‌خو ‌را‌بااي‌حضور‌نظام ‌ ر‌ يیا‌کشورها‌ وی ه‌کنناد.‌یناگ‌‌

‌کاه‌‌ هنیاام‌ها‌  ااار‌شاد،‌‌‌‌هاي‌بماي ا‌مدت‌عنواا‌شعار‌کل دي‌ ر‌ مام‌رسانه‌ ا ريس ‌به

عنواا‌ائاتفف‌عل اه‌ ا ريسا ‌فاااه ‌شاد،‌‌‌‌‌‌‌شااي ‌ اخل ‌ ‌خاری ‌ ر‌کشورهاي‌باب ‌به

اي‌‌اي‌ سا له‌‌هااي‌راياناه‌‌‌م  ‌ايان‌اسا ‌کاه‌باا ي‌‌‌‌‌مسئلهببا ‌کا ند.‌‌حمله‌به‌افغانستاا‌را

سالطه‌باه‌کشاورهاي‌ يیاا‌‌‌‌‌‌منظاور‌‌باه‌مشا  ،‌قدر مند‌ ‌ أث اگذار‌بااي‌کشورهاي‌باب ‌

هااي ‌ارائاه‌کاا ه‌‌‌‌‌ا ل ن‌انديشمندان ‌اس ‌که‌ ر‌حو ه‌سلطه‌نظايه‌ا یملهاس .‌مارکس‌

 اشتن‌ابزار‌‌ساحناا‌سامايه‌با‌ ر‌ س ‌مارکس‌معتقد‌اس ‌که‌(.۳۱۸۲‌:۳۸سع دي،‌)‌اس 

ي  ‌ا ‌اين‌ابزارهاي‌ ول د‌اس .‌بماي اا‌باا‌سالطه‌‌‌‌‌‌ ول د‌با‌ما م‌سلطه‌ ارند؛‌سنع ‌با ي

 ر‌افغانساتاا‌باه‌ اأث ا‌‌‌‌کناد.‌‌ ر‌حو ه‌سنايع‌فاهنی ‌ يج تال‌ايدئولوژي‌خو ‌را‌سا ر‌م 

نشده‌اس .‌اين‌کشور‌  ا ‌‌‌ ویه‌اي‌به‌حد‌کاف ‌هاي‌رايانه‌ يژه‌با ي‌اي‌به‌هاي‌رسانه‌پ ام

هااي‌بازر ‌‌‌‌گاافتن‌ايان‌م ا ‌باه‌ب اااا‌‌‌‌‌‌اي‌ ‌ر ان ‌باب‌قاار‌ ار ‌ ‌نا ياده‌‌ینگ‌رسانه

هااي‌‌‌ساپتامنا‌ا ‌اايا ‌رساانه‌‌‌‌۳۳ اخل ‌خت ‌شده‌اس .‌ صويا‌اين‌کشاور‌پاس‌ا ‌حا ثاه‌‌‌‌

اي‌ وسا ‌‌‌هااي‌رساانه‌‌‌م تاواي‌پ اام‌‌‌باب ‌بااي‌ ن ا‌با نمااي ‌شاد.‌عادم‌ ویاه‌باه‌  ل ال‌‌‌‌‌‌

گذاراا‌ي  ‌ا ‌عوامل‌‌هاي‌علم ‌ رس ‌به‌س اس ‌حل‌پژ هشیااا‌ ر‌افغانستاا‌ ‌ارائه‌راه

کاه‌بتاوان  ‌افغانساتاا‌را‌ ر‌مقابال‌هژماون ‌‌‌‌‌‌‌هاي‌اخ ا‌ ر‌اين‌کشور‌اس ،‌باااي‌ايان‌‌‌ب ااا

کشاورهاي‌امپايال سات ‌ ‌‌‌‌اي‌س اس ،‌هژمون ‌فاهنیا ،‌هژماون ‌ار نااا ‌ ‌رساانه‌‌‌‌-نظام 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

1. Activision Blizzard 

2. Electronic Arts 

3. UBISOFT 

4. Teyon 

5. Bohemia Interactive 
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 يااا‌‌؛‌اي‌باب ‌با‌م وري ‌افغانستاا‌ اري ‌هاي‌رايانه‌ ا ‌به‌مطالعه‌با يباب ‌  ل ل‌کن  ،‌ن

هاي‌ ياژه‌‌‌با‌پ ام‌هاس .‌ رها‌با‌مطااناا‌بس ار‌قدر مند ا‌ ‌ب شتا‌ا ‌سايا‌رسانه‌با ي‌ا  أث

هااي‌‌رمزگذاري‌شده‌اس ‌ ‌ن ا ‌به‌پژ ه ‌ ار .‌ا ‌ااف ‌افغانستاا‌نسن ‌به‌  ل ل‌باا ي‌

پاژ ه ‌‌ايان‌‌ يان‌ م ناه،‌فاقاد‌مطالعاات‌قنلا ‌اسا .‌سایال‌م اوري‌‌‌‌‌‌‌‌باب ‌ ‌پژ ه ‌ ر‌ا

ساپتامنا‌ساال‌‌‌‌۳۳اي‌بابا ‌پاس‌ا ‌حا ثاه‌‌‌‌‌هاي‌راياناه‌‌گیونی ‌با نماي ‌افغانستاا‌ ر‌با ي

کناد‌‌‌اي‌به‌ما‌کماک‌ما ‌‌‌هاي‌رايانه‌شناخ ‌با نماي ‌افغانستاا‌ ر‌سنع ‌با ي‌اس .‌۲22۳

اي‌‌هااي‌راياناه‌‌‌ناد.‌ ر‌س اسا ‌ ول اد‌باا ي‌‌‌‌که‌بدان  ‌ما م‌ی اا‌گیونه‌با اشت ‌ا ‌ماا‌ ار‌

 باب‌به‌افغانستاا‌گیونه‌نیاه ‌شده‌اس .

 ای های رایانه مفهوم بازی
کاه‌باا‌اسااس‌‌‌‌ شاوند‌‌م ‌۲ست زي‌مصنوع ‌س ستم ‌اس ‌که‌با يیااا‌با‌ رگ ا‌ه ‌۳با ي

 ااين‌‌‌شو .‌م ا ‌‌گ اي‌منت  ‌م ‌اندا ه‌اي‌قابل‌به‌نت جه‌شده‌انجاممقارا  ‌مشطص‌ ‌معلوم،‌

‌عاام‌‌ااور‌‌بهعام،‌ عدا ‌با يیااا‌اس ‌که‌ ر‌با ي‌اور‌‌بهاي‌با‌با ي‌‌هاي‌رايانه‌  ا ت‌با ي

اي‌مم ان‌‌‌راياناه‌‌‌هاي‌هاي ‌همچوا‌با ي‌که‌با ي‌ا ‌يک‌ن ا‌هستند،‌ رحال ‌با يیااا‌ب  

هااي ‌ا ‌مان‌‌‌‌هاا‌امتادا ‌‌‌با ي (.۳۱۲۲‌:2۸۳را ،‌‌م سن اا)‌اس ‌ا ‌يک‌با ي ن‌ ش  ل‌شو 

هااي‌‌‌ر شان ‌ ر‌شامار‌رساانه‌‌‌‌هاا‌را‌باه‌‌‌ اواا‌با‌‌فا ي‌ ل ‌ایتماع ‌هستند.‌بدين‌ل اظ‌م 

،‌پاساخ‌ ا ‌یمعا ‌هساتند؛‌باياد‌‌‌‌‌ها‌ سايل‌ار نا ‌بيا‌با ي‌که‌نياپاسخ‌به‌‌ ‌ار ناا ‌ انس 

مسااع ‌افااا ‌ ياا ي‌را‌ ر‌‌‌‌‌هاي‌مصنوع ‌هساتند‌کاه‌ام ااا‌اشاتاا ‌‌‌‌‌‌ها‌موقع  ‌بل ‌با ي

(.‌يوهاا‌۲۸۵-۳۱۳۳‌:۲۳2لوهاا،‌‌ب رند‌)مک‌ها‌ ‌اش ال‌م  ‌ ندگ ‌یمع ‌پديد‌م ‌مدل

 عاي ا ‌‌‌۳۲۱۸فاهنی ‌نطست ن‌کس ‌بو ‌که‌ ر‌کتاب‌انساا‌باا يیا‌‌‌پا ا ‌هينظاهويزينیا‌

هااي‌ثابا ‌‌‌‌با ي‌فعال ت ‌يا‌اشتغال‌ ا النانه‌کاه‌ ر‌م اد  ه‌‌»‌ا ‌با ي‌ارائه‌کا .‌به‌نظا‌ ي

ب ر‌ن ساتند،‌ياا‌هادف ‌‌‌‌‌اما‌مطلقاً‌الزام‌شده‌افتهيپذ ماا‌ ‌م اا‌مطاب ‌با‌قواعدي‌که‌ب ا انه‌

بو ا‌با‌با‌ نادگ ‌ر  مااه‌‌‌‌ ‌بااحساس‌ ن ،‌لذت‌ ‌بگاه ‌ا ‌مت ا ت‌شده‌انجام ر‌خو ‌

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

‌هانو ‌با ي .۳

2. Artificial conflict 
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 ن اا‌‌‌هاي‌ی اا‌ ندگ ‌را‌ناه‌‌(.‌ ي‌معتقد‌اس ‌که‌ اقع  ۳۱۲۳‌:۲۵)شاي  ،‌«‌همااه‌اس 

فاهنیا ‌ ‌ایتمااع ‌ن از‌‌‌‌‌ا نظاا‌هاا‌را‌‌‌ابعا ‌ اريط ،‌س اس ‌ ‌اقتصا ي‌بل ه‌باياد‌با‌‌ نظاا

هااي‌فاهنیا ‌را‌‌‌‌اناد‌کاه‌ اقع ا ‌‌‌‌ابازاري‌‌ ر اقاع‌هااي‌مطتلا ‌باا ي‌‌‌‌‌کن اش‌کا .‌ش ل

اي‌ ن ا‌ابازاري‌باااي‌سااگام ‌ ‌‌‌‌‌هاي‌رايانه‌(.‌با ي۳۳2۳‌:۲۱۲یوانما ،‌)‌کنند‌منع س‌م 

هاي‌نوين‌ما ‌م ااا‌اافعاات،‌‌‌‌که‌ ر‌ ن اي‌رسانه‌ن س ‌به‌ ل ل‌اينپاکا ا‌ا قات‌فااب ‌

 اراي‌‌...اي‌هاي‌راياناه‌‌ها‌ ‌با ي‌ساگام ،‌ صويا‌ ‌س اس ‌فا ريطته‌اس ‌ ‌اخنار،‌مستند

‌کنناد‌‌ ها ‌ما ‌‌‌اند؛‌ف  ‌ما‌را‌ا ‌ی اا‌ی ا ‌‌ابعا ‌س اس ،‌ نل غ ،‌فاهنی ‌ ‌بمو ش ‌شده

اناد‌‌‌اين‌پديده‌را‌رسانه‌گ تاه‌‌ها‌ نماي ‌معنا ار‌ ر‌اين‌با ي(.‌به‌ ل ل‌با۳۱۲۱‌:۳۲۲انواري،‌)

اي،‌ژاناا‌اکشان‌ي ا ‌ا ‌پااافادار اين‌‌‌‌‌‌هاي‌رايانه‌ ر‌م اا‌ژانابا ي (.۳۱۲2‌:۳۲۸انواري،‌)

‌۳۳سا ي‌بابا ‌پاس‌ا ‌حا ثاه‌‌‌‌‌‌هاي‌بزر ‌با ي‌شو ‌که‌شاک ‌ژاناهاي‌ ن ا‌م سوب‌م 

اند‌)نصااال  ‌ ‌شااي  ،‌‌‌خته‌ ‌ر انه‌با ار‌کا ههاي‌متعد ي‌را‌ ر‌اين‌ژانا‌سا‌سپتامنا‌با ي

۳۱۲۳‌:۲۳۳‌.) 

 های موردمطالعه اطلاعات بازی -1جدول 

 عنوان بازی شماره
 سال

 تولید

کشور 

 سازنده
 ژانر های سازنده شرکت

۱ 
Call of Duty: 

Modern Warfare 

2‌
‌FPSاکشن‌‌‌Infintyward, Aspyrبماي ا‌۲22۲

۱ Call of Duty: 

Black Ops 2‌
‌FPSاکشن‌‌‌Treyarchبماي ا‌۲2۳۲

3 Heavy‌Fire 

Afghanistan‌
‌FPSاکشن‌‌‌Teyonل ستاا‌۲2۳۳

4 Afghanistan ۳۳ ۲2۳۳بايتان ا‌‌Every other soldierاستاا ژي‌‌

5 

Command‌and 

Canquer 

Generals: Zero 

hour‌

‌استاا ژي‌‌EA Pacificبماي ا‌۲22۱

6 
Medal of Honor: 

Operation‌
Anaconda‌

‌بماي ا‌۲2۳2
Danger close games 

(single player), 

DICE(multiplayer)‌
‌FPSاکشن‌
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 عنوان بازی شماره
 سال

 تولید

کشور 

 سازنده
 ژانر های سازنده شرکت

7 Army‌of Two‌۲22۸بماي ا‌‌EA Montreal, 

Visceral games‌
‌TPSاکشن‌

8 Iron Man‌۲22۸بماي ا‌‌Secret Level  اکشنFPS 

9 Splinter‌Cell: 

Blacklist‌
‌‌Ubisoft torantoکانا ا‌۲2۳۱

اکشن‌

 مایاایوي 

‌کاري‌مط  

۱۰ 
Metal Gear Solid 

5: The phantom 

pain‌
‌‌kojima productionsژاپن‌۲2۳2

‌اکشن

 کاري‌مط  

۱۱ Hitman 2‌۲2۳۸‌ انمار ‌IO Interactive‌

اکشن‌

 مایاایوي 

‌کاري‌مط  

۱۱ Rambo 3‌۲2۳۳بايتان ا‌‌
Taito (arcade) 

Sega (consoles) 

Ocean/Taito 

(computers)‌

 FPSاکشن 

۱3 Arma 3‌۲2۳۱‌
یم وري‌

‌گک
Bohemia Interactiveاکشن‌‌

 پیشینه پژوهش

اي‌ ‌سايا‌سنايع‌فاهنی ‌ يج تال‌به‌ ل ل‌یديادبو ا‌با‌‌‌هاي‌رايانه‌‌پژ ه ‌ ر‌ م نه‌با ي

 ‌ايان‌کشاور‌شاده‌اسا ،‌‌‌‌‌افتی ا‌ن‌ وساعه‌ ‌نابسامان ‌ ضع  ‌س اس ‌افغانساتاا‌کاه‌باعا ‌‌‌‌

اي‌باع ‌شده‌که‌باه‌با‌‌‌هاي‌رايانه‌م د  ‌اس .‌عدم‌ ر ‌اهم  ‌س اس ،‌اقتصا ي‌با ي

 يژه‌ ر‌حاو ه‌‌‌اي‌به‌هاي‌رايانه‌هاي‌با‌ار ش ‌که‌ ر‌ م نه‌با ي‌پژ ه ‌ا یمله ویه‌نشو .‌

(‌باا‌‌۳۱۲2)مسعو ‌کوثاي‌ ‌مقدا ‌م اابا ‌‌مطالعه‌‌شده‌انجاماي‌‌هاي‌رايانه‌با نماي ‌ ر‌با ي

اس .‌«‌با نماي ‌مسلماناا ‌سوبش ن‌شالو ههاي‌ يج تال؛‌‌‌پسااستعمارگااي ‌ ر‌با ي»عنواا‌

سا ي‌باب ‌که‌ ابسته‌به‌ار  ‌کشورهاي‌‌هاي‌با ي‌ ر‌اين‌مطالعه‌فاايند‌معناسا ي‌شاک 

ه‌گ اند‌که‌بعد‌ا ‌حا ث‌بماي ا‌هستند،‌بارس ‌شده‌اس .‌نويسندگاا‌نت جه‌م ‌ژهي ‌بهباب ‌
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 اأث ا‌ايان‌‌‌‌هااي‌ يج تاال‌  ا ‌‌‌‌شدا‌ی اا،‌فاايند‌معناسا ي‌ ر‌با يسپتامنا‌ ‌  قطن ‌۳۳

اناد.‌پژ هشایااا،‌باه‌ نناال‌‌‌‌‌‌حا ثه‌قاار‌گافته‌اس ‌ ‌مسلماناا‌ ر‌با ي‌سوب‌با نماي ‌شاده‌

هاااي‌ يج تااال‌‌هاااي‌معناسااا ي‌ا ‌ ن اااي‌شاااق‌ ‌مساالماناا‌ ر‌بااا ي‌شاا ن ‌فااينااد‌شااالو ه

هااي‌معناساا ي‌‌‌‌اب‌بو ند.‌بناا،‌معتقدند‌که‌بااي‌بارسا ‌رابطاه‌ن اا ‌‌‌ وس ‌ب‌شده‌ساخته

معناا‌گیوناه‌‌‌‌کاه‌‌نيا‌اهاا‌ ‌‌‌‌‌نظ ا‌ار  ‌بماي اا‌باا‌سانع ‌سااگام ‌باا‌اسات ا ه‌ا ‌فااا ا ه‌‌‌‌‌‌‌

شاو ،‌ اراي‌ار ش‌انتقاا ي‌ ر‌ م ناه‌معناساا ي‌نسان ‌باه‌‌‌‌‌‌‌‌ها‌ ول د‌ما ‌‌ أث ا‌اين‌ن ا ‌   

‌ ن اي‌شاق‌اس .

هااي‌‌‌(،‌م ازاا‌ عاامل ‌باو ا‌ ر‌باا ي‌‌‌‌۳۱۸۸شااه‌قاسام ‌)‌‌‌‌امسعو ‌کاوثاي‌ ‌احساا‌‌‌

منظور‌بارس ‌م زاا‌ عامل ‌‌اين‌پژ ه ‌به‌.اند‌کا هاي؛‌فااخوان ‌به‌خدم ‌را‌مطالعه‌‌رايانه

کاه‌ ر‌اينجاا‌ا ‌با‌‌‌‌Call of Dutyهاي‌ يج تال‌با‌مطالعه‌مور ي‌با ي‌ يج تاال‌‌‌بو ا‌با ي

گ اناد‌کاه‌‌‌‌د،‌انجام‌شده‌اس .‌نويسندگاا‌نت جه‌م ان‌عنواا‌فااخوان ‌به‌خدم ‌يا ‌کا ه‌به

ها‌یديد‌اسا .‌‌‌هاي‌ عامل ‌بو ا‌ ر‌م اا‌رسانه‌هاي‌ يج تال‌ي  ‌ا ‌بار  اين‌مصداق‌‌با ي

 اا‌ ر‌‌‌ها‌ن وذ‌ ‌یذاب  ‌با  ‌‌هاي‌ يج تال‌باع ‌شده‌اس ‌که‌اين‌با ي‌‌ عامل ‌بو ا‌با ي

 Call of يج تال‌‌‌ه‌به‌م زاا‌ عامل ‌بو ا‌با يها‌ اشته‌باشند.‌ ر‌اين‌مقال‌ب ن‌مطااناا‌رسانه

Dutyساختار‌فن ،‌)‌ ی  ‌ک وس س‌ ‌م زاا‌ عامل‌ ر‌با‌را‌ا ‌ااي ‌مدل‌سه‌شده‌پا اخته‌

 ن ا‌به‌‌.‌نويسندگاا‌معتقدند‌که‌ عامل‌نهاند‌کا هساختار‌ایتماع ‌ ‌ساختار‌ا راک (‌  ل ل‌

کااربا(‌‌)‌شو ،‌بل ه،‌ا را ‌مطااا ‌‌م ‌ار ناا ‌با‌مابو ‌‌هاي‌فن ‌رسانه‌ ‌ م نه‌ يژگ 

‌ ر‌با‌بس ار‌م  ‌اس .

اي‌را‌باا‌‌‌هااي‌راياناه‌‌‌با نماي ‌خا رم اناه‌ ر‌باا ي‌‌(،‌۳۱۲۲رش د‌احمدرش‌ ‌ يیااا‌)

هااي‌ايان‌باا ي،‌‌‌‌‌اناد‌کاه‌ یاو ‌ماحلاه‌‌‌‌‌ ريافتاه‌‌هاا‌‌با‌اند.مطالعه‌کا ه‌۳با ي‌نداي‌ ظ  ه‌

ها‌ ر‌ب اا‌ر ايتا ‌‌‌هاي‌سو  ‌ ‌نورپا ا ي‌ها‌ ‌است ا ه‌ا ‌اف  ‌هاي‌متن،‌نما‌بنديس انس

 وأماا‌با‌ی اا‌شاق/‌خا رم انه‌ وانسته‌اس ،‌ايان‌باا ي‌‌‌‌اور‌بهم ور‌‌استاا ژيک‌ ‌ ان 

هااي‌‌‌را‌فاا ا‌ا ‌يک‌ساگام ‌به‌ش ل ‌گ تمان ‌ ‌ايدئولوژيک‌باه‌ياک‌ماتن‌باا‌شاخصاه‌‌‌‌‌

‌پسااستعماري‌مندل‌کند.
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‌اي‌هاااي‌رايانااه‌با نماااي ‌ ا ريساا ‌ ر‌بااا ي(،‌بااا‌مطالعااه‌۳۱۲2پااور‌)‌ساا ن‌رینعلاا ح

هااي‌معنا ‌مساتتا،‌ اأث اات‌س اسا ،‌ایتمااع ‌ ‌‌‌‌‌‌‌‌باه‌  ل ال‌لاياه‌‌‌ها(؛‌‌با ي‌ژناال‌با‌ه )با  

هاي‌کنتاال‌‌‌ها‌ ر‌ذهن‌با ي ناا‌پا اخته‌اس .‌به‌نظا‌ ي‌ي  ‌ا ‌نمونه‌ژناال‌‌فاهنی ‌با ي

ماداراا‌ ‌‌‌گ تماان ‌ ر‌ بااا‌س اسا ‌‌‌‌ا با‌پاس‌سپتامنا‌اسا ‌کاه‌‌‌‌۳۳ها،‌‌ ‌است ا ه‌ا ‌رسانه

گ ا ‌گا ه‌ ا ريست ‌که‌ ر‌اين‌با ي‌‌گافته‌اس .‌ ي‌نت جه‌م ‌هاي‌بماي اي ‌ش ل‌رسانه

‌قوم‌ ‌مذه ‌مسلماناا‌متعص ‌ ‌معتقد،‌اهال‌خا رم اناه،‌ اراي‌مل ا ‌‌‌‌ا ل اظ‌شده‌ معاف

 نسن ‌به‌ا ياا‌ يیا‌هستند.‌عاب ‌ ‌افغانستان ‌ ‌ اراي‌ن ات‌مذهن 

هاي‌قنل ‌ ر‌اين‌اسا ‌کاه‌مطالعاه‌حاضاا‌‌‌‌‌‌حاضا‌با‌پژ ه ‌‌ اين‌  ا ت‌پژ ه ‌م  

‌۳۳یغااف اي ‌به‌یغااف اي‌م ا ‌ینیا ‌بااب‌يعنا ‌افغانساتاا‌پاس‌ا ‌ر يادا ‌م ا ‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌ا نظا

‌؛‌ پاا ا  ‌‌ي‌نظ ‌نوين‌ی ان ‌به‌رهناي‌بماي اا‌شاد،‌ما ‌‌‌ا گ‌ش لسپتامنا‌که‌ ل ل‌اسل ‌

ت‌ يیا‌اين‌اس ‌که‌ اکنوا‌نه‌ ر‌افغانستاا‌ ‌نه‌ ر‌کشاورهاي‌ يیاا،‌با نمااي ‌ايان‌‌‌‌‌  ا 

  ‌پژ ه ‌قاار‌نیافته‌اس .‌مور مطالعهاي‌هاي‌رايانهکشور‌ ر‌با ي

 مبانی نظری

گ تماااا‌‌،هاااي‌حااو ه‌مطالعااات‌پسااسااتعماري‌گااارگوب‌م  ااوم ‌اياان‌پااژ ه ‌ا ‌نظايااه

‌امپايال س ‌فاهنی ‌ش ل‌گافته‌اس .‌ ‌گ تمااشناس ‌‌شاق

 ای در افغانستان های رایانه شناسی و بازیشرقمطالعات پسااستعماری: گفتمان 

بثاار‌فاهنیا ‌‌‌‌‌اي‌ ربااره‌‌رشاته‌‌هااي‌پژ هشا ‌م ااا‌‌‌‌مطالعات‌پسااستعماري،‌ي  ‌ا ‌حاو ه‌

استعمار‌با‌مساتعماات‌ ‌بگااه ‌باا‌مناسانات‌قادرت‌م ااا‌فاهناگ‌بااب‌ ‌شااق‌اسا ‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌

هاااي‌م اا ‌‌‌ي اا ‌ا ‌شاااخص‌(.‌۲2۸لااوا:‌‌بااه‌نقاال‌ا ‌سااا ار‌ ‌ ا‌‌‌۳۱۲۲ ا ه،‌‌يم ااد)

۳شناس ‌سا ي‌ ار ،‌گ تماا‌شاق‌پسااستعمارگااي ‌که‌ريشه‌ ر‌کل شه
شناسا ‌‌‌اس .‌شااق‌ 

ي ا ‌ا ‌‌‌(.۳۱۲۲‌:۲۳2 ا ه،‌‌م ادي‌)شاق‌ انسا .‌‌‌ واا‌گ تمان ‌باب ‌بااي‌احااه‌با‌را‌م 

هااي‌گونااگوا‌فاهنیا ،‌س اسا ‌ ‌‌‌‌‌‌عوامل‌عمده‌ايجا ‌ ‌گستاش‌ب ااا‌ ر‌سطوح‌ ‌لايه

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

1. Orientalism 
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ها‌‌شناساا‌با‌ايجا ‌انوا ‌ب ااار  .‌شاق‌شناس ‌به‌شمار‌م ‌ایتماع ‌ ر‌افغانستاا‌نیاه‌شاق

مذهن (‌ ‌نطنیااا‌س اسا ‌عامال‌‌‌‌‌-هاي‌ایتماع ‌)قوم ‌گا ه‌‌  ا‌به‌منا عات‌م اا ‌ امن

شناسا ‌ ر‌‌‌گ تمااا‌شااق‌‌(.‌۳۳2۳‌:۲۵اند‌)م اعل ‌ ‌حل م ،‌ا‌ ر‌افغانستاا‌بو هاسل ‌ب اا

افغانساتاا‌ر نااد‌کلاا ‌  ق اگاايانااه‌ ‌ طايناا ‌را‌پ ی ااي‌کااا ه‌اساا .‌ مااان ‌کااه‌متااوا‌‌‌

ماا م،‌ ااريخ،‌‌‌‌ ربااره‌هاي‌  ق ابم از‌‌‌کن  ،‌با‌را‌مملو‌ا ‌س  ‌شناس ‌را‌مطالعه‌م ‌شاق

ساا ي‌ ‌‌‌هاا‌شااهد‌انیااره‌‌‌‌يااب  .‌ ر‌رساانه‌‌‌هاا‌ما ‌‌‌انستان هاي‌ایتماع ‌افغ‌فاهنگ‌ ‌ار ش

ساالار،‌را ي اال،‌ ا ريسا ‌ ‌...‌هسات  ‌کاه‌‌‌‌‌‌‌بن ا گاا،‌یناگ‌‌‌سا ي‌م اه م ‌گوا‌بایسته

هااي‌اسافم ‌را‌ ر‌مناار ه‌‌‌‌‌هاي‌بن ا ين‌ی ا ‌ ‌یاياا‌سا ي‌بمو ه‌اند‌با‌کل شه فش‌کا ه

‌اعتنار‌کنند.‌ار ش‌ ‌ب ‌ک ‌ما مگش ‌الناا‌ ‌استعمارگااا‌ی ان ‌ ر‌عل ه‌سلطه

الا ‌ ‌ يواناه‌باه‌همااا‌‌‌‌‌‌عنواا‌کاراکتاهاي‌بالذات‌خشاون ‌‌ارائه‌ صويا‌مسلماناا‌به

ها ‌هسا .‌‌‌«‌اي‌هااي‌راياناه‌‌‌باا ي‌»‌هاي‌هال و  ي‌شاايع‌اسا ‌ ر‌‌‌اندا ه‌که‌ ر‌قاموس‌ف ل 

 افش‌‌هاي‌فاهنگ‌ ‌ مادا‌اسافم ‌‌‌‌با‌با نماي ‌اش الات‌ ‌کاست ‌(.۳۱۸۵‌:۳۳۱سا ار،‌)

شناس ،‌ ر‌‌هاي‌اسفم ‌باگا انده‌شو .‌شاق‌ها‌به‌بمو ه‌ها‌ ‌کاست ‌شو ‌که‌اين‌ضع ‌م 

ارا ه،‌ حشاا ،‌‌بم اازي‌گااوا‌ضااع  ،‌باا هاااي‌  ق ااا‌گ اااي‌ساا  کااارافغانسااتاا‌بااا‌بااه

کار‌ ‌مویو ات‌پل ادي‌کاه‌ا ‌‌‌‌،‌فاي گو‌ ر غک ،‌‌،‌   ،‌ب ماعتما ‌اقابل ب ر ساسا ،‌

 يیاا،‌انسااا‌‌‌‌‌کشد.‌ا ‌ساوي‌بار ،‌ مدا‌با‌را‌به‌ صويا‌م ‌ن ات‌م ‌گشمشااهاي‌‌شااره

یاو‌ ‌اساتعمارگا‌بابا ‌مشاا ع  ‌‌‌‌‌‌کند‌ ‌به‌حاکماا‌سلطه‌  اي ‌م ‌افغانستان ‌را‌انسان  

ساع د،‌‌انادا ي‌کناد.‌‌‌‌ هد‌که‌بااي‌به‌اااع ‌ ا اشتن‌اين‌ما م‌ماش ن‌قتل‌ ‌کشاتار‌راه‌‌م 

با‌ايجا ‌سلطه،‌ جديد‌ساختار،‌ اشتن‌بمايا ‌ ‌‌‌‌بطه ر‌راشناس ‌را‌نوع ‌سنک‌باب ‌‌شاق

شناس ‌ياک‌ اقع ا ‌فاهنیا ‌‌‌‌‌(.‌به‌نظا‌ ي،‌شاق۳۱۳۳‌:۳۵سع د،‌)‌ اند‌اقتدار‌با‌شاق‌م 

مناابع‌ ‌‌‌‌اي‌ ‌هماه‌‌هااي‌راياناه‌‌‌هاي‌س نماي ،‌باا ي‌‌(.‌ لويزيوا،‌ف ل ۳۱۳۳‌:۱۲سع د،‌)‌اس 

اند.‌‌ رب ر ه‌استاندار شدههاي‌‌ ر‌قال ‌هاي‌ار ناا ‌ما م‌را‌یمع ‌که‌کانال‌ سايل‌ار نا 

 یو بمدا‌شاق ‌شده‌اس ‌که‌‌سا ي‌فاهنی ‌باع ‌به‌اين‌فاايند‌استاندار ‌کا ا‌ ‌کل شه

هااي‌‌‌(.‌باه‌نظاا‌ساع د‌ا  اام‌‌‌‌۳۱۳۳‌:22سع د،‌)کند.‌‌عنواا‌شاق‌مامو ‌يا ‌م ‌سع د‌ا ‌با‌به
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هاااي‌ضدانسااان ‌ ر‌‌وژيهاااي‌فاهنیاا ،‌امپايال ساا ‌س اساا ‌ ‌اياادئول‌‌نژا پاسااتانه،‌کل شااه

گ تماااا‌(.‌۳۱۳۳‌:2۵سااع د،‌)‌هااا‌ ‌مساالماناا‌ ر‌باااب‌بساا ار‌قااوي‌اساا ‌خصااوع‌عاااب

هااي‌‌‌هاي‌فاهنیا ‌ ‌ مادن ‌افغانساتاا‌ ‌اعتناار  اي ‌ا ‌نظاام‌‌‌‌‌‌شناس ،‌با‌ طاي ‌بن اا‌شاق

،‌یاا‌ي ‌عناارت‌‌؛‌باه‌کناد‌‌هاي‌معناي ‌مسل ‌را‌ گار‌اخاتفل‌ما ‌‌‌س اس ،‌اين‌نظام‌-ایتماع 

ها‌مجو ‌است ا ه‌ا ‌اناوا ‌خشاون ‌عل اه‌بنااا‌را‌باه‌‌‌‌‌‌‌  اي ‌افغانستان ‌س ‌با‌انسان  شنا‌شاق

‌ هد.‌استعمارگااا‌باب ‌م 

هااي‌‌‌شناس ‌افغانستاا‌را‌اا ‌کا ه‌ ‌ار ش‌اي‌با‌نیاه‌شاق‌هاي‌رايانه‌سا ندگاا‌با ي

ااا‌بگاهاناه‌ ‌عمادي‌باه‌ نناال‌ايجاا ‌ب ا‌‌‌‌‌‌‌‌ساورت‌‌بهشناساا‌‌کند.‌شاق‌باب ‌را‌ ا يج‌م 

‌اند.هاي‌س اس ‌ امن‌  ه‌ثنا  ‌س اس ‌ ر‌افغانستاا‌بو ه‌ ‌به‌ب 

 ای در افغانستان های رایانه و بازیامپریالیسم فرهنگی 

 امل نساوا،‌‌)شدا‌فاهنگ‌اسا ‌‌‌ی ان ‌‌ها‌ رباره‌امپايال س ‌فاهنی ‌ي  ‌ا ‌نطست ن‌نظايه

امپايال س ‌‌عنواا‌بهن وذ‌فاهنی ‌کشورهاي‌امپايال س ‌با‌کشورهاي‌ يیا‌را‌(.‌۳۱۸۳‌:۳۳۳

بماي اا‌‌‌‌‌سپتامنا‌که‌  ای ‌نظام ‌۳۳پس‌ا ‌(.‌۳۱۸۳‌:۳۳۸ امل نسوا،‌) کنند‌فاهنی ‌يا ‌م 

اي‌بماي اا‌‌‌به‌افغانستاا‌ببا ‌شد،‌شاهد‌  ای ‌فاهنی ‌بماي اا‌باو ي .‌م صاولات‌رساانه‌‌‌‌

هااي‌‌‌مستق  ‌ ‌ب امستق  ‌یامعه‌افغانساتاا‌را‌هادف‌باناماه‌‌‌‌اور‌بهسنع ‌ساگام ،‌‌ژهي ‌به

  دياد‌‌»گوياد:‌‌بنتاون ‌اسام  ‌ما ‌‌‌اور‌کاه‌‌امپايال ست ‌ ‌استعماري‌باب‌قاار‌ ا .‌هماا

 واناد‌ا ‌‌‌استقفل‌کشورها‌ا ‌سوي‌ار نااات‌ال تا ن   ‌یدياد‌ ر‌ا اخاا‌قااا‌ب سات ‌ما ‌‌‌‌‌

گاايا ‌پايااا‌‌‌‌استعمار  اي ‌ ‌رشد‌فاامل ‌ ان  ‌که‌ ا‌باشد.‌م ‌استعمار‌ رگذشته‌خطانا 

اناد‌‌‌ ارهاي‌ژئوپل ت   ‌باو ه‌‌ ا‌يک‌رشته‌گستاش‌ب  ‌سافاً‌بل ه‌ر اب ‌امپايال ست ‌ننو ه؛

هاي‌پ شا ن‌‌‌هاي‌یديد‌ب  ‌ا ‌ يیا‌  نولوژي‌شوند.‌رسانه‌که‌ا ‌رنسانس‌ اکنوا‌ ن ده‌م 

:‌۳۱۳۵گ ادنز،‌‌)‌«باخور ارناد‌کنناده‌‌‌باب‌ا ‌قدرت‌ن وذ‌عم  ‌به‌ ر ا‌فاهناگ‌ ريافا ‌‌

2۲2.)‌
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 روش پژوهش

اي‌باب‌اس .‌بااي‌اين‌‌هاي‌رايانه‌اين‌پژ ه ‌گیونی ‌با نماي ‌افغانستاا‌ ر‌با ي‌‌هدف

باشد،‌‌  ق  ‌ک   ،‌  ن ک‌  ل ل‌م تواي‌ک   ‌که‌منتن ‌با‌پژ هشیا‌م ر ش‌ منظور‌ا 

هاا‌را‌‌‌سات ا ه‌کاا ه‌ ‌ ا ه‌‌است ا ه‌شده‌اس .‌بااي‌شناخ ‌عم  ‌سوژه‌ا ‌مطالعه‌ماور ي‌ا‌

هااي‌قنلا ‌ ‌اسات ا ه‌ا ‌ر ي اا ‌‌‌‌‌‌ي‌هداي ‌پژ ه ‌با‌اساس‌نظايهیا‌به‌کن  .‌اکتشاف‌م 

کنا  .‌ ل ال‌اسات ا ه‌ر ش‌‌‌‌را‌به‌ر ش‌استقاا‌کش ‌ما ‌‌ها‌يبا هاي‌ ر ا‌‌ق اس ،‌مضموا

‌‌‌،رساد‌‌هااي ‌ما ‌‌‌که‌  ل ل‌کم ‌به‌م د  ي اي‌‌ي‌رايانهها‌يبا ‌ ر  ل ل‌م تواي‌ک   ‌

هاا‌ ‌ن از‌  ل ال‌‌‌‌‌ ا‌حاسل‌ا ‌  ل ال‌باا ي‌‌‌هاي‌عم  ‌‌ ‌به‌يافتهاب  ست‌ن يابد.‌همچن‌نمو ‌م 

 واا‌‌بنابااين‌  ل ل‌م تواي‌ک   ‌را‌م ‌هاي‌بش ار‌ ‌پن اا‌متن‌با ي‌بو ه‌اس .کل ه‌لايه

بنادي‌‌‌هااي‌متنا ‌ا ‌اايا ‌فااينادهاي‌انقاه‌‌‌‌‌‌ر ش‌  ق ق ‌بااي‌  س ا‌ذهن ‌م تواي ‌ ا ه

(.‌ ر‌ايان‌‌‌۳۱۲2)بَنا ،‌‌شده‌ انس ‌سا ي‌يا‌اااح ‌الیوهاي‌شناخته‌‌ ‌  ‌بندي‌مند،‌کد‌نظام

 Call of Duty: Modern Warfare 2‌،Call of Duty: Blackهااي‌بابا ‌‌‌‌باا ي‌‌‌مطالعاه‌

Ops 2‌،Rambo 3‌،Arma 3، of Two‌Army‌،Iron Man‌،Splinter Cell: Blacklist، 

Fire Afghanistan‌Heavy‌،Medal of Honor: Operation Anaconda، ۳۳‌

Afghanistan‌،and Canquer Generals: Zero hour‌Command‌،2‌Hitman‌،Metal 

Gear Solid: The phantom pain افغانستاا‌م ور‌اس ،‌انتطاب‌شده‌اسا .‌‌ ها‌با ر‌که‌

گ اااي‌ب ااحتمااال ‌ ‌بااه‌شاا وه‌هدفمنااد‌‌‌‌‌ي‌پااژ ه ‌بااه‌ر ش‌نمونااه‌هااا‌نمونااهانتطاااب‌

ا ‌یامعاه‌نموناه‌‌‌‌ ا‌   قبه‌انتطاب‌ احدهاي ‌‌۳ي‌ب ااحتمال ا گ‌نمونهگافته‌اس .‌‌سورت

باه‌ ل ال‌‌‌‌۲ي‌هدفمناد‌ا گ‌نمونه.‌کند‌ م‌(‌کمکي‌ژانا‌اکشن‌ ‌استاا ژيها‌يبا )مجموعه‌

،‌کاراکتاهاا،‌امت اا  ه ‌ ‌‌‌هاا‌‌ینگ،‌ها‌س نهي‌ ر ا‌با ي‌مانند‌ها‌میل هاين‌اس ‌که‌همه‌

باشد.‌بااي‌اين‌منظور‌ا ‌مع ارهاي‌گنجانادا‌ ‌‌‌ايدئولوژي‌باب‌نم ‌ هنده‌نشاا‌ها‌الو ي 

‌  ل ال،‌‌ احاد‌‌پاژ ه ‌‌ايان‌‌کدگذاري‌فاايند‌اس .‌ ر‌شده‌‌است ا ه‌۱ها‌کا ا‌نمونه‌خارج

‌پلا ‌‌گا  ‌‌عنصاا‌‌اسااس‌‌باا‌‌ احدها‌اين‌ ر ا‌هاي‌مضموا.‌اس ‌مشاهده‌ ‌ثن ‌ احدهاي
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

1. Nonprobability sampling 

2. Purposive Sampling 

3. Inclusion and Exclusion Criteria 
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هاا‌ وسا  ‌کاامل ‌ا ‌با نمااي ‌‌‌‌‌‌پلا ‌ايان‌باا ي‌‌‌‌باا‌مشااهده‌ ‌  ل ال‌گا  ‌‌‌‌.‌شو ‌م ‌  ل ل

‌هاا،‌‌لوک شان‌‌شاامل‌‌پلا ‌‌گا  ‌‌هااي‌‌هااي‌بابا ‌باه‌ سا ‌بماد.‌مضاموا‌‌‌‌‌‌‌افغانستاا‌ ر‌با ي

‌ياا‌‌پفت‌ ‌با ي‌موس ق ‌ها،‌ يالو ‌ها،‌نايشن‌مانند‌سو  ‌اعناس‌امت ا  ه ،‌ ‌کاراکتاها

هااي‌باا ي‌ساورت‌گافتاه‌اسا ‌‌‌‌‌‌‌ها‌با‌ يادا‌ ماام‌سا انس‌‌‌‌  ل ل‌ ا ه.‌اس ‌با ي‌ استاا

کننااده‌افغانسااتاا،‌کاادهاي‌شااماري(.‌بعااد‌ا ‌شناساااي ‌مضااام ن‌پا  اااار‌با نماااي ‌) مااام

هااي‌فاعا ‌مشاطص‌شاد؛‌‌‌‌‌‌ ‌مقوله‌بندي‌اي‌ سته‌ک و ي‌افزار‌م سرا‌ ر‌نام‌شده‌استطااج

اي‌کدگاذاري‌)باا ،‌م اوري‌ ‌گزينشا (‌‌‌‌‌‌هااي‌اسال ‌ ر‌فاايناد‌ساه‌ماحلاه‌‌‌‌‌‌سپس‌مقولاه‌

‌شناساي ‌شد.

 های پژوهش یافته
‌بندي‌شدند.‌مقوله‌فاع ‌انقه‌۸مقوله‌اسل ‌ ‌‌۲ها‌‌ ر‌  ل ل‌م تواي‌ک   ‌اين‌با ي

 های اصلی و فرعی حاصل از تحلیل مقوله .2جدول 

 های فرعی مقوله اصلیها  مقوله

‌با نماي ‌سوب
با نماي ‌‌سوب

 فاهنی ‌ ‌ مدن 

با نماي ‌‌سوب

مذهن :‌

 هااس ‌اسفم

با نماي ‌‌سوب

 اي‌رسانه

با نماي ‌‌سوب

‌نظام ‌ ‌س اس 

ینگ‌االناا‌‌-

  ‌القاعده‌با‌نا و

‌سوب

با نماي ‌

 یغااف اي 

‌هژمون 

هژمون ‌نظام ‌ ‌

س اس :‌

سا ي‌‌ان ع 

حضور‌بماي ا‌

‌افغانستاا ر‌

ینگ‌عل ه‌)

  ا ريس (

اي‌ ‌‌هژمون ‌رسانه

ار ناا :‌افغانستاا‌

  س ‌ ‌هم ار‌

‌باب

افغانستاا‌ شمن‌

‌باب

 ظاها‌به‌

‌-‌گايمنج 

بماي ا‌ ر‌

نق ‌پل س‌

 ی ان 

- - 

 ییسوءبازنما :مقوله اصلی

کنااد.‌اياان‌‌ارائااه‌ماا ‌‌فااينااد‌با نماااي ‌ اقع اا ‌را‌ اراي‌معنااا‌ساااخته‌ ‌بااه‌مطااناااا‌بااا ي‌
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ها‌   ‌ا اره‌ ‌کنتال‌يک‌نظام‌قدرت‌هستند‌که‌باه‌باخا ‌ا ‌معناهاا‌مشاا ع  ‌‌‌‌‌‌با نماي 

‌ب تااين‌‌حتا ‌‌ ‌اس ‌ذهن ‌هم شه‌ن ز‌ها‌رسانه‌ يدگاهگذارند.‌‌ هند‌ ‌باخ ‌را‌کنار‌م ‌م 

 ,Huhtinen)‌ هاد‌‌انجاام‌‌ اقعا ‌‌یناگ‌‌ا ‌نمايش ‌ارائه‌یز‌کاري‌ واند‌نم ‌اي‌رايانه‌با ي

گ ااا ،‌‌سااوب‌با نماااي ‌يااا‌با نماااي ‌ب ا اقعاا ‌ ر‌باابااا‌با نماااي ‌قاااار‌ماا ‌‌(.150 :2011

با نمااي ‌‌»‌اند‌ ‌به‌معناي‌با نماي ‌نام ده‌هاي‌ يج تال‌را‌سوب‌پژ هشیااا‌سوگ اي‌ ر‌با ي

‌شااو ‌ عن ااا‌ماا «‌هاااي‌اياادئولوژيک‌ساااحناا‌قاادرت‌گا هاا ‌ا ‌مااا م‌ ر‌راسااتاي‌هاادف

‌(.‌۲22ب :به‌نقل‌ا ‌کوثاي‌ ‌م اا‌۳۱۲۳شاي  ،‌)

 یی فرهنگی و تمدنیسوءبازنما

‌‌ ر‌ايان‌ هاا‌را‌باه‌خاو ‌اختصااع‌ ا ه‌اسا .‌‌‌‌‌‌ اين‌کد‌با نماي ‌فاهنی ‌ ‌ مدن ‌ب  سوب

عاام‌ ‌افغانساتاا‌‌‌‌ااور‌‌باه‌هااي‌شااق ‌‌‌‌هاي‌مل ‌ ‌ مدا،‌اعتقا ات‌ ‌ار ش‌‌فاهنگ‌ها‌با ي

.‌ ر‌ايان‌‌اناد‌‌شاده‌‌‌ ا ه‌ ينماا‌ي‌فا  سا ‌ ر‌بااباا‌فاا سا ‌‌‌‌‌دهيپدعنواا‌‌خاع‌به‌اور‌به

بش ار‌ ‌ضمن ‌ساکوب‌شاده‌اسا .‌ ر‌‌‌‌اور‌بههاي‌ما م‌افغانستاا‌‌ها‌ ‌با ر‌ها‌ار ش‌با ي

ماا م‌افغانساتاا‌نظ اا‌عماماه‌ ‌‌‌‌‌‌‌ ‌لناس‌‌ها،‌شاهد‌اين‌هست  ‌ باا‌‌با ي‌‌هاي‌مطتل ‌س انس

ا‌باا‌‌اناد.‌ ا ريساتا‌‌‌  ر‌ا ‌ اقع ا ‌با نمااي ‌شاده‌‌‌‌عنواا‌نماا ‌مشاتا ‌اسافم ‌باه‌‌‌‌‌به‌‌ري 

 :Cellگويند.‌ ر‌با ي‌‌اي‌نظ ا‌فارس ،‌عاب ‌ ‌ا بان ‌)پشتو(‌سطن‌م ‌هاي‌خا رم انه‌ باا

Blacklist‌Splinter‌‌‌‌ شورش اا‌ ر‌استاا‌فااه‌افغانستاا‌به‌ باا‌فارس ‌ل جه‌اياانا ‌سا ن

شاوند.‌‌‌ ‌باب‌ شمن‌معاف ‌ما ‌اف ار‌عمومکنند‌که‌اين‌معناسا ي‌ صا ف ‌ن س ‌ ‌به‌‌م 

اند.‌ ر‌م ال‌‌‌شده‌ ا ه‌‌هاي‌افغانستاا‌ اريک،‌مطا به‌ ‌ب امتمدا‌نماي ‌خ اباا‌ها‌ ‌کوگه

 ر‌مقابل،‌نظام اا‌بماي ا‌ ر‌با ي‌‌شو .‌مزار ‌کش ‌موا ‌مطدر‌ يده‌م ‌فعال  ‌شورش اا

Call of Duty: Modern Warfare 2ياساا ي‌شاده‌اسا .‌‌‌‌ صوب تاا‌ا ‌ماا م‌افغانساتاا‌‌‌‌‌

هااي‌‌‌هااي‌ ر شا ‌ ‌کماس‌بسا ال ‌ ‌لنااس‌‌‌‌‌‌م‌ اراي‌م ااا‌هاا‌ ر‌بیااا‌‌‌بماي اي ‌‌پايیاه

‌ س ‌ ‌منظ ‌اس .‌سابا اا‌ار  ‌بماي ا‌يک
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 ی(هراس )اسلام یی دینیسوء بازنما 
ها‌ ‌ ر‌کل‌خا رم انه‌یايیزين‌پا ژه‌قنل ‌باب‌يعن ‌با نمااي ‌‌‌‌هااس ،‌عاب‌مقوله‌اسفم

عنواا‌ياک‌  دياد‌ انساتن،‌‌‌‌‌بههااس ‌يا‌اسفم‌را‌‌عنواا‌ شمن‌شده‌اس .‌اسفم‌کمون س ‌به

شامل‌  نقطه‌م  ‌اس .‌ا ل،‌هااس‌ا ‌ شمن‌بااي‌خشن‌بو ا‌ ‌ب امتمدا‌بو ا‌با.‌  م،‌

قوام‌ ‌)‌القاي‌با اي‌بماي ا‌ ر‌موای ه‌با‌اين‌ شمن‌ ‌اام ناا‌ا ‌نابو ي‌با‌ وس ‌بماي ا

ک ‌باا‌‌هااسا ‌معتقاد‌اسا ‌کاه‌اسافم‌ها چ‌ار ش‌مشاتا‌‌‌‌‌‌‌‌(.‌ يدگاه‌اسفم۲2۳2اسماع ل ،‌

 اا‌اسا ،‌ب شاتا‌ياک‌ايادئولوژي‌‌‌‌‌‌‌هاي‌ يیا‌ندار ،‌نسن ‌به‌باب‌فاهناگ‌پسا ‌‌‌فاهنگ

هاي‌با‌‌ر ‌عق ده‌با‌با‌اس ‌که‌اسفم‌باب‌ ‌ار ش‌س اس ‌خشن‌اس ‌ ا‌يک‌ ين.‌ا اين

(.‌۳۱۲۸‌:۳۵۳اياز ي،‌‌)‌شناسا ‌ ار ‌‌هااس ‌ريشه‌ ر‌شاق‌کند.‌همچناا،‌اسفم‌را‌  ديد‌م 

ها‌گااه‌‌‌با نماي شو .‌اين‌سوب‌یوه‌بار ي‌ا ‌اهان ‌به‌اسفم‌ يده‌م ها‌ ‌ ر‌  ل ل‌اين‌با ي

 اا‌مانناد،‌انتسااب‌رفتااري‌نابطا اناه‌ياا‌‌‌‌‌‌‌‌سورت‌نما ‌ياا‌ صاويا‌ ‌گااه‌ ر‌قاالن ‌ضامن ‌‌‌‌‌‌به

 of ر‌شاا  ‌باا ي‌‌‌‌(.۲2۲۳‌:۲۱۱نصااال  ‌ ‌شااي  ،‌‌‌)‌بزه ارانه‌به‌مسلماناا‌باو ه‌اسا ‌‌

Two‌Army‌ باااي‌‌‌  ن ااه‌شو .‌سابا اا‌ار ا ‌‌‌ا ‌ان جار‌بزرگ ‌ ر‌پنتاگوا‌خنا‌ ا ه‌م

شاوند.‌بنااا‌ ظ  اه‌‌‌‌‌با ا‌عامفا‌حا ثه‌به‌خدم ‌فااخوانده‌ ‌به‌افغانستاا‌فاستا ه‌م ‌ نا ب

را‌ب ا ‌‌اشاده‌ اس ارند‌رهنا‌القاعده‌)م مد‌ال ن  (‌را‌ا ‌ب ن‌بناند‌ ‌یاسوس‌بماي ااي ‌‌

بلند‌ ار .‌ ي‌گ اه‌خشان‌ ‌‌‌ي رهاي‌عاب ‌اسفم ‌ ‌عمامه‌که‌‌اسکنند.‌فا ي‌اس ‌با‌لن

شاو .‌انتطااب‌ناام‌پ اامنا‌‌‌‌‌‌ ،‌م افظ ‌م  رههاي‌‌‌ اسنا ‌ ار ‌ ‌ وس ‌  ‌سابا ‌با‌لناس

 ‌بااب‌‌اف ار‌عموم ‌‌شده‌خوانده ا ريس ‌‌که‌ا ‌ااف‌باب‌«القاعده»‌اسفم‌بااي‌رهنا

هااي‌مساجد،‌‌‌‌نماا ‌ انند،‌ صاا ف ‌ن سا .‌‌‌  ي‌را‌عامل‌ان جارهاي‌ن ويور ‌ ‌پنتاگوا‌م

بيند‌‌شوند.‌ ا ريستاا‌ا ‌سم ‌مسجد‌م ‌ يده‌م ‌شده‌ل   لهاي‌‌مناره،‌اذاا‌ ر‌ مام‌با ي

‌باند.‌ ن‌م ا ‌ب ‌سابا اا‌بماي اي ‌بناا‌را‌

 ای یی رسانهسوءبازنما 

 وانناد‌‌‌يک‌سفح‌ه ‌ما ‌‌مثابه‌بهاستاا ژيک‌‌ ‌ژانا«‌شطص‌  ااندا ي‌ا ل»‌هاي‌اکشن‌با ي

 وانند‌به‌ابزاري‌بااي‌کمک‌به‌حل‌منا عه،‌استقاار‌ ‌‌ ر‌خدم ‌ینگ‌عمل‌کنند‌ ‌ه ‌م 
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 ۳۳‌Afghanistan (.‌ ر‌باا ي‌اساتاا ژيک‌‌۳۳22ن  ا ،‌‌‌‌بب)‌   ا  ‌سالت‌ ناديل‌شاوند‌‌‌‌

شاو ‌ ‌ ل ال‌حضاور‌بماي اا‌ ر‌‌‌‌‌‌ساپتامنا‌اشااره‌ما ‌‌‌‌۳۳ ريافت  ‌که‌باه‌حا ثاه‌ ا ريسات ‌‌‌‌

کند.‌اقدام ‌که‌بماي ا‌پا  ‌ا ‌شاا  ‌یناگ‌‌‌‌‌اا‌را‌گافتن‌انتقام‌ا ‌القاعده‌ذکا‌م افغانست

نمااي ‌  دياد‌‌‌‌ ر‌افغانستاا‌انجام‌ ا ،‌ صوياسا ي‌نامطلوب‌ ‌من ا ‌ا ‌افغانساتاا‌ ‌بازر ‌‌‌

شاو ‌کاه‌القاعاده‌ ‌االنااا‌‌‌‌‌‌القاعده‌ ‌االناا‌ا ‌افغانستاا‌باو .‌ ر‌یايااا‌باا ي‌  ااار‌ما ‌‌‌‌‌

ي ن‌ ظ  اه‌‌با شوند.‌‌ي‌افغانستاا‌م سا ‌ناامن ‌باب‌هستند‌ ‌باع ‌‌  ديدي‌بااي‌بماي ا

کنناد‌را‌عقا ‌‌‌‌ ار ،‌االناا‌ ‌شورش ان ‌که‌ا ‌شاق‌افغانستاا‌ا ‌سم ‌پاکساتاا‌حملاه‌ما ‌‌‌

‌بااند‌ ‌امن  ‌افغانستاا‌را‌ أم ن‌کند.‌اقدام‌ يیا‌بماي ا‌بس ج‌ن ات‌عل ه‌ شامناا‌بماي اا‌‌

ساپتامنا‌ ار ‌افغانساتاا‌‌‌‌۳۳يااا‌باا ي‌بماي اا‌بعاد‌ا ‌حا ثاه‌‌‌‌‌‌القاعده‌ ‌االناا(‌بو .‌ ر‌یا)

:‌افغانستاا‌  ديد‌یدي‌به‌امن  ‌ملا ‌بماي اا،‌‌‌همچواشو ‌ ‌با‌ا عاهاي‌بزر ‌س اس ‌‌م 

‌منااار ه‌بااا‌ ا ريساا ،‌باقااااري‌ساالت‌ ‌امن اا ‌ ر‌افغانسااتاا،‌اعطاااي‌ موکااساا ‌ ‌ب ا ي

هاي‌باا ي‌ رياافت ‌کاه‌‌‌‌‌اا‌  ل ل‌س انسکند.‌ ر‌یاي‌ي ناا‌را‌اقنا ‌م با معناسا ي‌کا ه‌

اي‌ ار ‌به‌ناام‌ اشانیتن‌‌‌‌با ي‌ر  نامه‌اين‌مثفًینگ‌ ‌ نل غات‌ر ان ‌بماي ا‌یاياا‌ ار .‌

 هاد.‌باا ي‌ياک‌‌‌‌‌ي ن‌خناا‌ما ‌‌باا ‌هاي‌بماي ا‌ ر‌مور ‌افغانستاا‌را‌به‌‌که‌بخاين‌ صم  

رسا  ‌کاه‌ ر‌عصاا‌‌‌‌‌کناد.‌باه‌همااا‌ عن اا‌بو رياار‌ما ‌‌‌‌‌‌‌یاياا‌ اريط ‌منظ ‌را‌ر اي ‌ما ‌

 اسا ،‌‌اماا‌س‌پاذيا .‌ ر‌ر ي اا ‌پساامدرا‌باه‌‌‌‌‌‌هاا‌ اأث ا‌ما ‌‌‌‌،‌ اقع ا ‌ا ‌رساانه‌‌مدرا‌پس 

ر ‌رساانه‌‌‌يان‌ا اشاو .‌‌‌اماي‌باساخته‌قلمدا ‌ما ‌‌همچواهاي‌س اس ‌ا ‌قن ل‌ینگ‌‌ اقع  

‌کند.‌اي‌بااي‌با نماي ‌ اقع  ‌س اس ‌اهم  ‌فاا ان ‌پ دا‌م ‌عاسه‌عنواا‌به‌، يبا

یی نظامی و سیاسی: جنگ طالبان و القاعده با نااتو و افاانساتان در   سوءبازنما

 اشاال
کنناد‌ ‌‌‌پل ‌لذت‌بطشا ‌کاه‌باه‌با ي نااا‌ارائاه‌ما ‌‌‌‌‌‌‌با جابه‌گ  ‌هاي‌نظام ‌ ‌ینی ‌با ي

ساا ي‌فضااي‌فاهنیا ‌را‌ قويا ‌‌‌‌‌‌باالقوه‌نظاام ‌‌‌اور‌به ،‌ش ل‌م نوب‌نظام‌عنواا‌يک‌به

 هند‌ ا‌فعالانه‌ ر‌رفتار‌نظام ‌مشارک ‌کا ه،‌نظايه‌نظاام ‌‌‌کنند.‌به‌با ي ناا‌ایا ه‌م ‌م 

با ن‌‌‌هم ااري‌نز ي ا ‌‌ (.Van den Heede et al.,2018)‌را‌به‌عمال‌نظاام ‌ ناديل‌کنناد‌‌‌‌
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‌‌‌سااگام ‌ یاو ‌ ار .‌ن اوه‌‌‌هااي‌فناا ري‌خصوسا ‌ ‌سانع ‌‌‌‌‌‌ار  ‌بماي ا‌ ‌شااک ‌

هااي‌‌‌ها‌ماه ا ‌انتطااب ‌ ارناد.‌ینناه‌‌‌‌‌گاي‌ ر‌اين‌با ي‌سا ي،‌م  وم‌ینگ‌ ‌نظام ‌م  وم

هاي‌ساابا اا‌ناا و‌ ‌‌‌‌سنی ن‌ینگ‌نظ ا‌خشون ‌عل ه‌ب انظام اا‌ ‌اب امات‌اخفق ‌یناي 

گ‌ساا ‌ياا‌‌‌ینا‌‌‌با‌م وريا ‌‌ها‌اند.‌اين‌با ي‌ها‌حذف‌شده‌بماي ا‌ ر‌افغانستاا‌ا ‌اين‌با ي

ار ا ‌‌‌ها‌باهاي‌ رگ ا‌ ر‌‌اند‌که‌یناح‌ساخته‌شده‌سپتامنا‌۳۳عل ه‌ ا ريس ‌بعد‌ا ‌‌‌ینگ

هاي‌ب اح ومت ‌‌بماي ا‌ ‌نا و،‌ر س ه،‌  ل ‌مجاهدين‌افغاا‌ ‌ح وم ‌افغانستاا‌ ‌یناح

عناواا‌ياک‌منطقاه‌‌‌‌‌ها،‌افغانستاا‌باه‌‌هاي‌شورش ‌اس .‌ ر‌اين‌با ي‌االناا،‌القاعده‌ ‌گا ه

شاده‌‌‌ ا ه‌‌هاي‌مطتل ‌را ي ال س ‌اسفم ‌ ‌ ا ريس ‌نمااي ‌‌م ‌ینی ‌ ‌ اراي‌ش ل ائ

‌اس .

هاا،‌افغانساتاا‌نااامن،‌پناهیااه‌امان‌ ا ريساتاا،‌‌‌‌‌‌‌‌ هندگاا‌ايان‌باا ي‌‌‌ا ‌ يدگاه‌ وسعه

الا ‌ ‌ینیجاو،‌‌‌‌پاش ده،‌ اراي‌ماا م‌خشاون ‌‌‌ثنات‌ ‌ا ه ‌ب ‌س اس ‌ ‌ایتماع ‌ا ل اظ

کاه‌‌‌‌پا ر‌اسا .‌همچنا ن،‌کشاوري‌‌‌حاکم  ‌ضع  ‌ ‌ ا ريس ‌اخت ار‌ ‌ارا ه،‌ اراي‌ب 

هااي‌شورشا ،‌‌‌‌ هاد،‌ وسا ‌گاا ه‌‌‌‌  ولات‌س اس ‌ ‌ایتماع ‌خ ل ‌سايع‌ ر‌با‌رخ‌م 

شاو .‌القاعاده‌ ‌ ا ريساتاا‌‌‌‌‌هااي‌م لا ‌ا اره‌ما ‌‌‌‌ها‌يا‌باه‌شا ل‌سانت ‌ وسا ‌خااا‌‌‌‌‌‌مل شه

هااي‌بازر ‌اسا ‌ ‌اگاا‌‌‌‌‌‌قادرت‌‌اند.‌افغانستاا‌ ابسته‌باه‌‌الملل ‌ ر‌افغانستاا‌پن اا‌شده‌ب ن

هاي‌بماي اي ‌اس .‌ رگ ااي‌ ‌یناگ‌‌‌‌کنتال‌نشو ‌  ديد‌ ائم ‌بااي‌باب‌ ‌ضدار ش

‌بم ز‌ ‌پا ر سا.‌ ا‌يک‌ینگ‌خشون ‌شده‌   وسانی ز‌‌عنواا‌يک‌ جابه‌ه جاا‌به

هااي‌افغانساتاا‌ صاوياهاي‌‌‌‌‌ ر‌ماحله‌‌‌Call of Duty: Modern Warfare 2 ر‌با ي

.‌ ر‌ماحله‌اند‌شدههاي‌من  ‌ننا ‌ف لتا‌‌کند‌که‌ ر‌با‌یننه‌م ‌ارائه ‌ینگ‌ ‌بس ار‌انتطاب ‌ا

شاو ‌کاه‌نظام ااا‌‌‌‌‌ف ان س‌ ر‌افغانساتاا‌نمااي ‌ ا ه‌ما ‌‌‌‌‌افغانستاا‌پايیااه‌بماي اا‌باه‌ناام‌‌‌‌

اسا ‌ ‌ژنااال‌‌‌‌اهتازا ‌هاي‌نظام ‌هستند.‌پاگ ‌بماي اا‌ ر‌حاال‌‌‌‌بماي اي ‌ ر‌حال‌ ماين

«‌افتد‌ ر‌بماي اا‌ اأث ا‌ ار ‌‌‌ها‌ا  اق ‌که‌ ر‌افغانستاا‌م »:‌کند‌ش  ا ‌بماي اي ‌  اار‌م 

 ر‌ايان‌باا ي‌نقاض‌قاوان ن‌‌‌‌‌«.‌ايا ‌‌ينجا‌بماده‌اما‌بااي‌سابلندي‌بماي ا‌»کند:‌‌ ي‌  اار‌م 

ي‌ینی ‌بماي اا‌افغانساتاا‌‌‌ها‌ی گ ا ،‌‌الملل ‌ وس ‌بماي ا‌ ر‌افغانستاا‌سورت‌م ‌ب ن
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 هند.‌رفتار‌ساابا اا‌‌‌کناا‌ س ‌  اا‌م ‌کنند‌ ‌سابا اا‌بماي اي ‌شا ي‌م ‌بم ‌باراارا‌

هااي‌‌‌ ر‌یناگ‌‌کاه‌‌  رحالشده‌اس ،‌‌ ا ه‌ي نمابماي اي ‌ ر‌مقابل‌ب انظام اا‌م تامانه‌

‌هاي‌ینی ‌سابا اا‌بماي اي ‌ ‌نا و‌ ر‌افغانستاا‌هست  .‌ اقع ‌شاهد‌یناي 

 یی جارافیایی: ژئوتروریسمسوءبازنما
هاا‌گزينشا ‌اسا .‌ ر‌ايان‌‌‌‌‌‌ هد‌که‌ استاا‌با ي‌نماي ‌مناا ‌خاع‌یغااف اي ‌نشاا‌م با 

با نماي ‌شده‌اس .‌بااب‌باا‌ابازار‌ژئو ا ريسا ‌ ر‌پا ‌‌‌‌‌‌‌یغااف اي‌حضور‌ ا ريستاا‌سوب

هاي‌استاا ژيک‌خو ‌ ر‌منطقه‌اس .‌یغااف اي‌ ا ريس ‌ ر‌افغانستاا،‌ايان‌ایاا ه‌را‌‌‌‌‌هدف

م‌حضور‌خو ‌ ر‌منطقاه،‌م اار‌ ‌کنتاال‌کشاورهاي‌مطاال ‌را‌‌‌‌‌‌ هد‌که‌با‌ دا ‌به‌باب‌م 

هااي‌‌‌سپتامنا‌ ‌حمله‌بماي ا‌به‌افغانساتاا‌باااي‌ناابو کا ا‌پايیااه‌‌‌‌‌۳۳ ضم ن‌نمايد.‌حا ثه‌

هاي‌  راا‌گاذار‌ژئاوپل ت   ‌اسا ‌‌‌‌‌عنواا‌عامفا‌اين‌حا ثه‌نت جه‌پ امد‌القاعده‌ ‌االناا‌به

نستاا‌به‌ماکز‌یغااف اي ‌ ا ريسا ‌ ناديل‌شاده‌‌‌‌که‌ ر‌  ولات‌ ر ن ‌اين‌  ره‌گذار‌افغا

‌(.۲2۳۲‌:۳۳۸رح م ،‌)‌بو 

هاا‌باا‌با نمااي ‌ب ا اقعا ،‌مااکاز‌یغااف ااي ‌ ا ريسا ‌را‌‌‌‌‌‌‌‌‌ هندگاا‌اين‌باا ي‌‌ وسعه

هااي‌‌‌اي‌باه‌نقا ‌کشاور‌‌‌‌اماا‌ها چ‌اشااره‌‌‌؛‌کنناد‌‌خا رم انه‌با‌ماکزي ‌افغانستاا‌معافا ‌ما ‌‌

هاي ‌که‌ ا ريساتاا‌هساتند،‌‌‌‌کنند.‌م اا‌س ‌نم اباقدرت‌نظ ا‌بماي ا‌ ر‌حماي ‌ا ‌ ا ري

هااي‌افغانساتاا‌پن ااا‌‌‌‌‌هاا‌ ‌کاوه‌‌‌هاا‌ ا ريساتاا‌ ر‌مغااره‌‌‌‌اند.‌ ر‌اين‌باا ي‌‌هاي‌ اقع ‌م اا

بباا ،‌‌‌هاي‌کل دي‌افغانستاا‌نظ ا‌قندهار،‌مزارشاي ،‌بدخشاا،‌کابال،‌یافل‌‌‌اند،‌استاا‌شده

‌اس .فارياب،‌ار گاا،‌خوس ‌ ‌هاات‌ ر‌کنتال‌ ا ريستاا‌

مااا‌بااااي‌ شاامناا‌بماي ااا‌ ‌»شااو :‌گ تااه‌ماا ‌Fire Afghanistan‌Heavy ر‌بااا ي‌

 :Anaconda‌Medal of Honor ر‌بااا ي‌«.‌اياا ‌پ ماناااا‌بماي اا‌بااه‌افغانسااتاا‌بماده‌‌‌ها ‌

Operationبااا‌اساااس‌عمل ااات‌ اقعاا ‌ن ااا ي‌ رياااي ‌بماي ااا‌ ‌نااا و‌ ر‌افغانسااتاا‌‌‌کااه‌‌

هااي‌‌‌هاي‌ینگ‌ اين‌م ل‌حضور‌االناا‌اس ‌ ‌س نه‌خطانا ‌قندهار،‌استاا‌شده‌ساخته

‌شو . اقع ‌ن ا هاي‌بماي اي ‌ ‌نا و‌با‌االناا‌ ر‌ ره‌شاه ‌کوت‌نشاا‌ ا ه‌م 
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 هژمونی دوم:مقوله اصلی 
به‌معناي‌رهناي‌اس .‌هژمون ‌ ضع ت ‌اسا ‌کاه‌‌‌‌۳گاي،‌فاا ست ‌يا‌هژمون ‌است ف،‌سلطه

هاي‌اخفق ،‌س اسا ‌ ‌فاهنیا ‌‌‌‌ها‌را‌به‌پذيافتن‌ار ش‌انقه‌مسل ‌ وانسته‌اس ‌سايا‌انقه

مثاباه‌شا ل ‌ا ‌کنتاال‌ايادئولوژيک‌اسا ‌کاه‌باه‌ ادا م‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌يا‌هژمون ‌به‌ ‌خو ‌ اب  ‌کند

الملل‌به‌نظما ‌‌‌اب ‌ب ن(.‌هژمون ‌ ر‌ر ۲22۲‌:2۳پورق وم ،‌)‌کند‌ساختار‌مسل ‌کمک‌م 

‌ا ل ااظ‌س اس ،‌نظام ‌ ‌اقتصاا ي‌‌‌ا ل اظکند‌که‌مطاب ‌با‌يک‌کشور‌‌متوا ا‌اشاره‌م 

هاا‌با ااي‌نظاام ،‌س اسا ،‌فاهنیا ،‌اقتصاا ي‌ ‌‌‌‌‌‌‌‌سايا‌کشورها‌با ا‌اسا .‌ ر‌ايان‌باا ي‌‌‌

شاده‌اسا .‌بماي اا‌معتناا‌ ‌‌‌‌‌‌‌ساا ي‌ ‌بایساته‌‌‌هااي‌ يیاا‌انیااره‌‌‌‌فنا ري‌بماي ا‌با‌ملا ‌

.‌اناد‌‌شده‌‌ ا ه‌ ينمااي‌ شمن،‌ضع  ‌ ‌نابساماا‌‌هاي‌خا رم انه‌تاا،‌ر س ه‌ ‌کشورافغانس

با ااا‌اساا ‌ ‌ا ‌حضااور‌‌هاااي‌نظااام ‌‌هااا‌همااواره‌ اراي‌ وانمناادي‌بماي ااا‌ ر‌اياان‌بااا ي

هااي‌‌‌مقولاه‌‌‌کناد.‌‌فااسا م ن ‌ ر‌راستاي‌     ‌هژمون ‌خو ‌ ر‌نظام‌ی اان ‌اسات ا ه‌ما ‌‌‌

هژماون ‌س اسا ‌ ‌‌‌»ا :‌‌اند‌عنارت  ل ل‌ ‌  س ا‌اس ‌‌قابل‌ هژمون ‌که‌ ر‌اين‌بط‌‌فاع 

‌ساا ي‌حضاور‌بماي اا‌ ر‌افغانساتاا‌‌‌‌‌هاي‌بزر ‌ ر‌افغانستاا‌ ‌ان ع ‌ننا ‌قدرت‌-‌نظام 

  گانه‌افغانستاا‌)افغانستاا‌  س ‌ ‌‌-‌اي‌ ‌ار ناا ‌ینگ‌عل ه‌ ا ريس (،‌هژمون ‌رسانه)

بماي اا‌ ر‌نقا ‌پلا س‌‌‌‌‌-‌گااي‌‌ه‌منجا ‌افغانستاا‌ شمن‌باب(،‌ ظااها‌با‌‌‌-‌هم ار‌باب

 «.ی ان 

ی سااز  یعا یطبی بارر  در افغانساتان و   هاا  نبرد قدرتهژمونی نظامی و سیاسی: 

 جنگ علیه تروریسم() حضور آمریکا در افغانستان

هاا‌‌‌نظام ‌ ‌ه ‌س اس ‌کدهاي‌ يا ي‌را‌ ر‌  ل ل‌با ي‌ا ل اظیوي ‌بماي ا‌ه ‌هژمون ‌

به‌خو ‌اختصاع‌ ا ه‌اس .‌اين‌نظ ‌هژمون ک‌ ر‌ی  ‌معنا ار‌ساختن‌هژمون ‌ ‌ ادا م‌‌

بماي اا‌‌‌اس .«‌ینگ‌خ ا‌عل ه‌شا»‌کند.‌رسال ‌ اريط ‌بماي ا‌هژمون ‌بماي ا‌ فش‌م 

نا‌ ر‌افغانساتاا،‌مشاا ع  ‌‌‌ساپتام‌‌۳۳نظا‌به‌هم ن‌مقوله‌به‌هژمون ‌  اایم ‌خاو ‌پاس‌ا ‌‌‌‌

گاي‌  اایم ‌‌‌،‌ ر‌ ستور‌کار‌ن ا هاي‌بماي اي ‌مداخلهشده‌ل   لهاي‌ هد.‌ ر‌با ي‌م 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

1. Hegemony 
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عناواا‌ن ا هااي‌حااف ‌‌‌‌‌ها‌بماي ا‌سابا اا‌بماي اي ‌به‌با ي‌نام د  ‌مشا  ‌اس .‌ ر‌اين

زنناد.‌‌ وانند‌به‌انوا ‌خشون ‌نظاام ‌ ‌ب انظاام ‌ سا ‌ب‌‌‌‌بااي‌ فا ‌ا ‌کشورشاا‌م ‌سلت

-ساوب‌‌‌ها،‌االناا،‌القاعاده‌ ‌مسالماناا‌خا رم اناه(‌‌‌‌با اي‌نظام ‌بماي ا‌ ر‌باابا‌شا‌)ر س

‌ ا‌ا ‌یانشاا‌اس .‌شو .‌بااي‌سابا اا‌بماي اي ‌امن  ‌م  ن‌حت ‌م  ‌با نماي ‌م 

شاوند‌ ‌گ ااه‌مطلاوب،‌‌‌‌‌عنواا‌ق اماا‌معاف ‌ما ‌‌ها‌نظام اا‌بماي اي ‌به‌ ر‌اين‌با ي

هاي‌شاق ‌نظ ا‌مسالماناا‌‌‌شو .‌ ر‌مقابل،‌گ اه‌مل ‌تنار‌ا ‌بماي ا‌ارائه‌م  ‌با‌اع‌پسنديده

شاو .‌ساابا اا‌بماي ااي ‌ ‌ناا و‌ ر‌بااباا‌االنااا‌ ‌‌‌‌‌‌‌‌با نمااي ‌ما ‌‌‌خا رم انه‌من  ‌ ‌ناپسند

هاا‌نمااي ‌ ا ه‌‌‌‌شوند؛‌با اي‌نظام ‌بماي ا‌ ر‌بااباا‌ر س‌‌ها‌پ ا  ‌م ‌القاعده‌ ر‌ مام‌ننا 

‌شو .‌م 

هاي ‌اس ‌کاه‌نناا ‌‌‌‌يا یمله‌با ‌Metal Gear Solid 5: The phantom painبا ي‌

هاي‌بزر ‌نظام ‌را‌ ر‌افغانستاا‌با نماي ‌کا ه‌اس .‌ ينوم‌اسنک‌ ر‌ ماا‌ینگ‌‌قدرت

ي ن‌باياد‌م لاا‌یاساوس‌بماي ااي ‌را‌کاه‌‌‌‌‌‌با شو .‌‌مجاهدين‌ ‌شور ي‌ ار ‌افغانستاا‌م 

اي‌ا ‌باا ي‌ب ا اار‌ ظ  اه‌ ار ‌کاه‌ساه‌فاماناده‌‌‌‌‌‌‌‌ها‌اس ،‌نجات‌ هد.‌ ر‌ماحله‌اس ا‌ر س

‌هدفشااا‌گ اند،‌قنل‌ا ‌رس دا‌به‌‌شور ي‌را‌که‌بما گ ‌ینگ‌با‌مجاهدين‌افغانستاا‌را‌م 

بش ار‌ ‌ضمن ‌ يده‌‌اور‌بههاي‌ايدئولوژيک‌ ‌س اس ‌‌کد‌‌ ا ر‌کند.‌ ر‌سااسا‌اين‌با ي

 امساتق  ‌‌بهاا‌ ‌ ماان ‌ ر‌اشاغال‌مساتق  ‌ ‌‌‌‌‌‌شو ؛‌افغانساتاا‌ ماان ‌ ر‌اشاغال‌شاور ي‌‌‌‌‌م 

‌شو .‌بماي ا‌با نماي ‌م ‌مت ده‌الاتيا

 -ب افغانساتان دوساغ  ار   ) دوگاناه افغانساتان   - ای و ارتبااطی  هژمونی رساانه 

 افغانستان دشمن  رب(

ي‌حااک ‌یامعاه‌ ‌ ر‌خادم ‌‌‌‌‌ابازاري‌ ر‌ سا ‌انقاه‌‌‌ها‌را‌‌اي،‌رسانه‌نظايه‌هژمون ‌رسانه

اي‌ وس ‌بنتون و‌گاامش ‌مطاح‌شده‌اس .‌به‌نظا‌‌ اند.‌م  وم‌هژمون ‌رسانه‌منافع‌بناا‌م 

(.‌بماي اا‌باا‌‌‌۳۱۸۲‌:۲ساموا  ،‌‌)‌ اري‌هساتند‌‌ها‌یزئ ‌ا ‌ابزار‌هژماون ‌ساامايه‌‌‌ ي،‌رسانه

گ ااي‌‌‌خااع‌ ار ،‌باه‌ب ااه‌‌‌‌ااور‌‌بهاي‌‌ههاي‌رايان‌عام‌ ‌با ي‌اور‌بهها‌‌رسانه‌اي‌که‌با‌سلطه

نمااي ‌ ‌‌‌سا ي،‌بزر ‌هاي‌با نماي ،‌بایسته‌ها،‌با‌است ا ه‌ا ‌  ن ک‌ا ‌ صويا‌شده‌ن يگز
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‌سا ي‌به‌هدف ‌که‌هداي ‌ ‌کنتال‌اف ار‌عموم ‌اس ،‌رس ده‌اس .‌ اژه

ن ااوذ‌»‌ ماااا‌ ريااافت  ‌کااه‌افغانسااتاا‌ ر‌يااک‌شااده‌ل اا  لهاااي‌‌کدگااذاري‌بااا ي‌ ر

«‌ساپتامنا‌‌۳۳بعد‌ا ‌حا ثاه‌‌»‌  س ‌ ‌هم ار‌باب‌ ‌ ر‌ ماا‌ يیا«‌کمون س ‌ ر‌افغانستاا

م ور‌شاارت‌با نماي ‌شده‌اس .‌ ر‌اين‌ يدگاه‌  گانه،‌‌ شمن‌باب‌ ‌ماکز‌ ا ريس ‌ 

ساا ي،‌‌‌هاي ‌مانند،‌انیاره‌ها،‌با‌ر ش‌شو .‌ ر‌اين‌با ي‌اي‌بماي ا‌بش ار‌م ‌هژمون ‌رسانه

عناواا‌اشاغالیا‌ ‌‌‌‌شاو .‌شاور ي‌باه‌‌‌نماي ‌م اه  ‌به‌با ي ن‌القا‌ما ‌‌بزر سا ي‌ ‌‌بایسته

یاو‌ ر‌افغانساتاا‌با نمااي ‌‌‌‌بطا ،‌خ اخاواه‌ ‌سالت‌‌‌عنواا‌ن ا هااي‌ب ا ي‌‌ها‌به‌بماي اي 

‌شوند.‌م 

ها‌‌ ر‌ماحله‌افغانستاا‌نق ‌کمک‌بماي اي ‌Call of Duty: Black Ops 2 ر‌با ي‌

‌شاو .‌‌ها،‌ق اماناا‌بماي اي ‌معافا ‌ما ‌‌‌ش س ‌شور يبه‌مجاهدين‌بایسته‌شده‌ ‌عامل‌

حت ‌با‌اين ه‌ ر‌ا ‌با ي‌فاماناده‌مجاهادين‌باه‌بماي اا‌خ انا ‌ ‌باه‌را ل‌منناد ‌ شامن‌‌‌‌‌‌‌‌‌

شاو .‌‌‌کند،‌با ه ‌بماي ا‌خ اخواه‌ ‌  س ‌ما م‌افغانستاا‌با نماي ‌ما ‌‌بماي ا‌کمک‌م 

ما‌ا ‌  ستاا‌ما‌»‌کند‌اار‌م ژناال‌ش  ا ‌  ‌Call of Duty: Modern Warfare 2 ر‌با ي‌

 افغانساتاا‌  ر کاه‌ هااي ‌ا  اق ما»،‌«اي بمده افغانستاا ب ا کا ا بااي»،‌«کن  ‌م افظ ‌م 

اماا‌‌؛‌«ر  ا  اأث ا‌ بماي اا‌  ر افتدم  افغانستاا  ر که ا  اق  ها»،‌«کن  نم   ماشا را‌افتدم 

خاور ‌ ‌کمون سا ‌ا ‌با ن‌‌‌‌‌ما ‌ مان ‌که‌ا  ا ‌یماه ا‌شور ي‌ وسا ‌افغانساتاا‌ش سا ‌‌‌‌

هاااي‌ ا ريساات ‌ ر‌پنتاااگوا‌نماااي ‌ ا ه‌‌سااپتامنا‌ ‌حملااه‌۳۳اي‌‌ر  ،‌نماااي ‌رسااانه‌ماا 

هاا‌  دياد‌یدياد‌عل اه‌امن ا ‌بماي اا‌ ‌بااب،‌‌‌‌‌‌‌‌‌ساپتامنا‌ ر‌ايان‌باا ي‌‌‌‌۳۳شو .‌بعد‌ا ‌‌م 

‌شو .‌را ي ال س ‌اسفم ‌ ‌مسلماناا‌خا رم انه‌با‌ماکزي ‌افغانستاا‌ عاي ‌م 

 جهانی سیپلی: آمریکا در نقش گریمنجتظاهر به 
هاي‌باب ‌ ر‌ی ااا‌‌‌کنند‌که‌بايد‌ سل ‌خ ا‌يا‌ار شهاي‌باب ‌القا‌م ‌ ول دکنندگاا‌با ي

هاي‌فاهنی ‌ما م‌افغانستاا‌‌ها‌ ‌هنجار‌ن ا ا‌به‌ار ش‌ ثن  ‌شو .‌هژمون ‌بماي ا‌ ‌ ویه

گاي‌ .‌اين‌اما‌ ر‌نق ‌ ظاها‌به‌منج ها‌ ار‌گااي ‌ ‌خو با اب ن ‌بماي اي ‌ ر‌مل ‌ريشه

شو .‌بماي ا‌نق ‌پل س‌ی اان ‌را‌باااي‌خاو ‌قائال‌اسا ‌ ‌ ر‌‌‌‌‌‌‌به‌مل ‌افغانستاا‌ظاها‌م 
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کناد.‌بماي ااا‌باا‌ايان‌باگساا ،‌ا ‌شاا‌کمون سا ‌ ‌ ا ريساا ‌‌‌‌‌‌اماور‌افغانساتاا‌مداخلااه‌ما ‌‌‌

 کند.م الملل ‌که‌ريشه‌ ر‌فاهنگ‌ ‌ مدا‌اسفم ‌ ار ،‌ ظاها‌به‌نجات‌ ن ا‌‌ب ن

 ها داده لیوتحل هیتجز
باب ‌ب انیا‌اين‌اسا ‌کاه‌افغانساتاا‌ ر‌‌‌‌‌‌با ي‌۳۱بمده‌ا ‌  ل ل‌م تواي‌‌ س ‌هاي‌به‌مقوله

هاي‌ذهن ‌اااحاا‌ ‌سا ندگاا‌اين‌‌فاض‌ها‌با‌ غ  ا‌ اقع  ‌ ‌با‌پ  ‌هاي‌اين‌با ي‌با نماي 

اا‌ ر‌بااباا‌  دياد‌‌‌باا‌افغانسات‌‌‌‌هااي‌شاور ي‌ ‌بماي اا‌‌‌‌ها‌همااه‌اس .‌ر ايا ‌یناگ‌‌‌با ي

گااي‌ ‌‌‌ها،‌ اساطه‌هاي‌ اريط ‌افغانستاا‌اس .‌اااحاا‌اين‌با ي‌ ا ريس ،‌يا ب ر‌ اقع  

گااي‌‌‌اند.‌اين‌ اساطه‌‌ان ار‌نماي ‌ ا ه‌هژمون ‌نظام ‌ ‌س اس ‌بماي ا‌را‌ان ع ‌ ‌ب اقابل

هااي‌بابا ‌ا ‌‌‌‌نام د.‌بنچه‌باا ي‌«‌خل ‌ اقع  » واا‌با‌را‌‌به‌حدي‌انجام‌شده‌اس ‌که‌م 

 هناد،‌ اراي‌ر ي اا ‌پن ااا‌‌‌‌‌هاي‌باب‌باه‌رهنااي‌بماي اا‌ ر‌افغانساتاا‌نشااا‌ما ‌‌‌‌‌‌‌ینگ

هااي‌‌‌هااي‌  لا ‌‌‌هاا‌باا‌پ اا ي‌ا ‌س اسا ‌‌‌‌‌،‌اين‌با ي ر اقععماري‌ ‌امپايال ست ‌اس .‌است

اناد؛‌‌‌ن افتی ‌افغانستاا‌را‌با  ااب‌نادا ه‌‌‌هاي‌ اقع ‌ ‌عوامل‌ وسعه‌هاي‌ینگ‌باب ‌ اقع  

هااي‌امپايال سات ‌‌‌‌ي‌با‌اف ار‌با ي ناا‌ ر‌ی  ‌اهاداف‌  لا ‌‌اگذار  أثبل ه،‌ فش‌بااي‌

شناس ‌پ چ ده‌ینی ‌بااب‌باه‌رهنااي‌بماي اا‌‌‌‌‌‌ا‌قابان ‌يک‌شن ه‌شاقاند.‌افغانستا‌کا ه

هاي‌باب ‌به‌ی ان اا‌معاف ‌شده‌اس .‌باه‌ عن اا‌ا  ار ‌‌‌‌شده‌اس ‌ ‌افغانستاا‌ وس ‌رسانه

هاا‌‌‌عنواا‌یزئ ‌ا ‌شاق‌ وس ‌باب‌با نماي ‌شده‌اس .‌ ر‌اين‌با نماي ‌سع د،‌افغانستاا‌به

شو ‌که‌بايد‌بماي ا‌ ر‌نق ‌پل س‌ی اان ‌‌‌ده‌معاف ‌م مان‌عنواا‌کشوري‌عق ‌افغانستاا‌به

بشا‌ ‌ل ناال‌‌هاي‌باب ‌نظ ا‌حقوق‌با‌را‌ا ‌شا‌کمون س ‌ ‌ ا ريس ‌خفع‌کا ه‌ ‌ار ش

هاا‌ اراي‌ساوگ اي‌ايادئولوژيک‌اسا ‌ ‌ ر‌‌‌‌‌با نمااي ‌‌ موکااس ‌را‌ ر‌با‌حاک ‌بساا  .‌

 اواا‌ ريافا ‌کاه‌‌‌‌‌د ا‌ أمل‌ما ‌ب ار .‌‌اي‌گام‌بام ‌راستاي‌ ضع  ‌يا‌ ثن  ‌گ تماا‌ يژه

‌‌کن‌نشد،‌بل اه‌ا ضاا ‌‌‌ ن ا‌ ا ريس ‌ريشه‌فاي ‌به‌ما م‌ی اا‌بو ند‌که‌نه‌ها‌همه‌اين‌شعار

‌ ا‌شد. خ  

‌  
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‌
 بازی غربی با موضوع بازنمایی افاانستان 43از تحلیل مدل نظری حاصل . 4مدل 

 گیری بحث و نتیجه
اي،‌ساا ندگاا‌بابا ‌ايان‌‌‌‌‌رايانه‌‌با ي‌۳۱بمده‌ا ‌  ل ل‌م تواي‌‌ س ‌با ویه‌به‌مضام ن‌به

ان اار‌‌‌ ‌ب اقابال‌‌‌گااي‌کاا ه‌ ‌حضاور‌نظاام ‌ ‌س اسا ‌بماي اا‌را‌ان عا ‌‌‌‌‌‌‌‌ها‌ اسطهبا ي

 اواا‌با‌را‌باه‌ عن اا‌‌‌‌‌گاي‌به‌حدي‌انجام‌شاده‌اسا ‌کاه‌ما ‌‌‌‌‌ اسطهاند.‌اين‌‌با نماي ‌کا ه

هاي‌اين‌‌(.‌افغانستاا‌ ر‌با نماي ۳۱۲۲‌:۸۱۵را ،‌‌م سن اا)‌نام د«‌خل ‌ اقع  »را ‌‌م سن اا

هاا‌هماااه‌‌‌‌هاي‌ذهن ‌اااحاا‌ ‌سا ندگاا‌ايان‌باا ي‌‌‌فاض‌ها‌با‌ غ  ا‌ اقع  ‌ ‌با‌پ  ‌با ي

کنناده‌ اقع ا ‌افغانساتاا‌ن ساتند،‌بل اه‌‌‌‌‌‌‌ارائاه‌‌شاده‌‌ل ا‌ ل هااي‌‌‌اس .‌به‌ عن ا‌ يیا،‌باا ي‌

‌اند.‌ها‌افغانستاا‌را‌سوببا نماي ‌کا ه‌ هندگاا‌اين‌با ي‌ وسعه

سااا ي‌ ‌‌اي‌باباا ‌ا ‌ ر  ‌بماي ااا‌بااه‌افغانسااتاا‌انیاااره‌‌‌‌هاااي‌رايانااه‌‌بنچااه‌بااا ي‌

ا ‌المللاا ،‌معافاا ‌ ‌ فااا ‌‌باا ن‌کننااد،‌منااار ه‌بااا‌کمون ساا ‌ ‌ ا ريساا ‌‌‌ صوياسااا ي‌ماا 

  گفتمان

 شناسیشرق

نظریه 

امپریالیسم 

 فرهنگی

 یشرق« بود گرید» دیساخت و تول -

 دادن منزلت شرقفرودست نشان-

مشروع استفاده از رسانه برای -

 هاافروزیدادن جنگجلوه

های غربی،  بتنیی، بیر    بازی

بضیییییاباد تر و ییییین،   

 یاز   و   تر و ن،  غاریی  

تلاش بر ی بازتولاد  یاتنا   

     بییق ریید ب   بازی ییای، 

هژبییوی، هنیینیدب غییر   ز  

تیییرید   طرییییر ررتیییر ش

هیا و   تیرید بیازی  رربخاطب

جهیییار بیییر ی   ییین  ا    

ترهیگیی،   ییبر  بییر  ت ییا   

ع ییوب،    لیییای بمییاها    

 یییدلولوکیب بیی  بازی یییار   

ضدی  با شرق     لام  رد م 

 کیدبب،

و  میبه طور مستق ،یصنعت سرگرم -

جامعه افغانستان را هدف  میرمستقیغ

 غرب یو استعمار یستیالیامپر یهابرنامه

 تهاجم فرهنگی با صنعت سرگرمی-
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بشا،‌ موکااس ،‌ب ا ي‌ ‌خ اخواه ‌بااي‌ی ان اا‌‌هاي‌با ا‌بماي اي ‌نظ ا‌حقوق‌ار ش

 ن اا‌باا‌حضاور‌‌‌‌‌ واا‌ رياف ‌نه‌هاي‌م ‌ يژه‌ما م‌افغانستاا‌اس .‌بد ا‌ أمل‌ ر‌اين‌شعار‌به

 ا‌ خ  ‌‌کن‌نشد؛‌بل ه‌ا ضا ‌هاي‌ ا ريس ‌ريشه‌خوش‌نديد‌ ‌ريشه‌بماي ا‌افغانستاا‌ر  

‌۳۳هايشاا‌بعد‌ا ‌حا ثاه‌‌‌هاي‌باب ‌هماهنگ‌با‌س اس ‌خاری ‌  ل ‌دگاا‌با يشد.‌سا ن

اند.‌‌سا ي‌کا ه‌هاي‌ اقع ‌باب‌ ر‌باابا‌شاق‌را‌با‌ماکزي ‌افغانستاا‌انیاره‌سپتامنا‌ینگ

اي‌منار ه‌کند‌که‌‌گونه‌ واند‌به‌شو ،‌م ‌ مان ‌که‌با ي ن‌ رگ ا‌ینگ‌ ‌منار ه‌مجا ي‌م 

هاي ‌شال ک‌کناد.‌‌‌‌لو ‌به‌بلو ‌پ شا ي‌کند‌ ‌به‌ شمناا‌ ‌هدف اقع ‌به‌نظا‌باسد؛‌ب

 واند‌ا ‌ سل  ات‌ ‌ ج  زات‌مطتل ‌نظام ‌است ا ه‌کند،‌مانند‌نظام ااا‌ اقعا ‌‌‌‌با ي ن‌م 

باب ‌ ار ‌افغانستاا‌شو ‌ ‌عمل ات‌ اقع ‌بماي ا‌ ‌ناا و‌را‌ ر‌افغانساتاا‌ جاباه‌ ‌رهنااي‌‌‌‌‌

اي‌ ر‌افغانساتاا‌هناو ‌یدياد‌ ‌ناشاناخته‌‌‌‌‌‌راياناه‌‌هاي‌سنع ‌با ي‌که‌نياسطن‌بخا‌‌؛‌ کند

هاي‌ب شتا‌ اري .‌همچن ن،‌ضاا ري‌اسا ‌‌‌‌هس ‌ ‌بااي‌شناخ ‌ماه  ‌با‌ن ا ‌به‌پژ ه 

گذاراا‌فاهنی ‌ ‌رسانه‌ ر‌افغانستاا‌بااي‌حماي ‌ا ‌اين‌سنع ‌ی اان ‌اقادام‌‌‌‌که‌س اس 

باره‌قدرت‌س اسا ‌ ‌نظاام ‌‌‌کنند.‌ ر‌شااي ‌ب اان ‌فعل ‌حاک ‌ ر‌افغانستاا‌که‌االناا‌  

المللاا ‌ناادار ،‌پااژ ه ‌ ‌‌انااد‌ ‌ح ومتشاااا‌مشااا ع  ‌ اخلاا ‌ ‌باا نرا‌بااه‌ ساا ‌گافتااه

‌مدت‌اس .گذاري‌ر ي‌اين‌سنع ‌ی ان ‌اماي‌مش ل‌ ‌اولان ‌سامايه
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 منابع  
،‌ يمصااا اي‌خاااموش‌ ر‌ینااگ‌نااام‌‌اي؛‌رسااانه‌هاااي‌رايانااه‌(.‌بااا ي۳۱۲۱انااواري،‌م مدرضااا.‌)

‌.۳۱2-۳۳۳،‌سص‌‌۲۱،‌شماره۳۲۸،‌  ره‌نامه‌معاف ‌فصلکارها.‌‌راه

ناماه‌اسافم‌ ‌مطالعاات‌‌‌‌‌فصال‌اي.‌‌هااي‌راياناه‌‌‌هااي‌نظااي‌باا ي‌‌‌‌(.‌بن ااا‌۳۱۲2انواري،‌م مدرضا.‌)
‌.‌۳۳۲-۳۳2،‌شماره‌‌۳،‌  رهایتماع 

ها.‌مجموعه‌مقاالات‌‌‌حلسپتامنا،‌علل،‌ر ندها‌ ‌راه‌۳۳هااس ؛‌پس‌ا ‌اسفم(.‌۳۱۸۲.‌)فیا ايز ي،‌
.‌  اااا:‌پژ هشایاه‌‌‌هاا‌‌حال‌‌راها‌ ‌ها‌‌ساپتامنا‌علال،‌ر ناد‌‌‌‌۳۳هااس ‌پاس‌ا ‌‌‌‌هماي ‌اسفم

‌فاهنگ،‌هنا‌ ‌ار نااات.

هااي‌‌‌(.‌با نمااي ‌خا رم اناه‌ ر‌باا ي‌‌‌۳۱۲۲رش،‌رش د،‌ ان ‌م ا،‌حس ن‌ ‌بفم ،‌احماد.‌)‌‌احمد

،‌‌۲،‌  رهفصالنامه‌مطالعاات‌فاهنیا ‌ ‌ار ناااات‌‌‌‌.‌‌۳اي:‌مطالعه‌مور ي‌نداي‌ ظ  ه‌رايانه

‌.‌۳۸۲-۳۵۱،‌سص‌۱۱شماره‌

‌.‌ ایمه:‌رضا.‌فاضل،‌  ااا:‌سم .هاي‌  ق  ‌ ر‌علوم‌ایتماع ‌‌ر ش(.‌۳۱۲2بَن ،‌ارل.‌)

مجله‌س اسا ‌‌گااي ‌بماي ا.‌‌(.‌بارس ‌م  وم‌هژمون ؛‌با‌ أک د‌با‌هژموا۲22۲پورق وم ،‌ايوب.‌)
‌.‌22۸۳-۳2۲2،‌سص‌۵۳،‌شماره‌۳۳،‌  ره‌ فاع 

‌ح  م (،‌  ااا:‌ن ل..‌) ایمه:‌م سن‌ ‌فاهنگ‌شدا‌ ی ان(.‌۳۱۸۳ امل نسوا،‌یاا.‌)

فصلنامه‌مطالعات‌؛‌هويزينیا.‌‌شناخت ‌با ي‌ ‌ ر ش(.‌خوان ‌نظايه‌یامعه۲2۲۱یوانما ،‌کمال.‌)
‌.‌۲2۱-۲۱۲،‌سص‌‌۱،‌شماره۱.‌  ره‌شناخت ‌ ر‌ ر شیامعه

گ ااي‌‌‌(.‌گاذار‌ژئوپل ت اک‌پاس‌ا ‌یناگ‌ساا ‌ ‌ اأث ا‌با‌باا‌شا ل‌‌‌‌‌‌‌‌۳۱۲۸سع د.‌)ذکاي ،‌م مد

فصلنامه‌مطالعات‌بس اي‌ینوب‌با‌ أک د‌با‌امن  ‌ايااا(.‌افغانستاا‌)ر‌یغااف اي‌ ا ريس ‌ 
‌.‌۳۳۲-۳۳۳،‌سص‌۵،‌سال‌  م،‌شماره‌باب 

 ‌قاسم (،‌  ااا:‌پژ هش ده‌مطالعات‌م مدعل.‌) ایمه:‌شناس ‌شاق(.‌۳۱۸۵سا ار،‌ض ابالدين.‌)

‌فاهنی ‌ ‌ایتماع .

‌نشااا‌فاهنااگگااواه (،‌  ااااا:‌ فتااا‌‌.‌) ایمااه:‌عناادالاح  شناساا ‌شاااق(.‌۳۱۳۳سااع د،‌ا  ار .‌)

‌اسفم .

‌.‌  ااا:‌ب اي‌نور.الملل ‌ ‌م اا‌فاهنی ‌ار نااات‌ب ن(.‌۳۱۸۲سع دي،‌رحماا.‌)

‌.‌  ااا:‌عا ج.اي‌س  ون س ‌ ر‌بماي ا‌سلطه‌رسانه(.‌۳۱۸۲سموا  ،‌ هاا.‌)
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يج تاال:‌مطالعاه‌‌‌اي‌بماي ا‌ ر‌سانايع‌فاهنیا ‌ ‌‌‌با نماي ‌ يپلماس ‌رسانه(.‌۳۱۲۳شاي  ،‌فا انه.‌)
.‌رسااله‌ کتاااي‌رشاته‌علاوم‌‌‌‌‌۲2۳۳ اا‌‌‌۲22۳ يج تاال‌ناداي‌ ظ  اه‌ا ‌ساال‌‌‌‌‌‌‌مور ي‌با ي

ار نااات‌ایتماع ،‌ انشیاه‌ب ا ‌اسافم ‌ احاد‌  اااا‌شامال،‌ انشا ده‌علاوم‌انساان ‌ ‌‌‌‌‌‌‌‌

‌ایتماع ،‌  ااا.

بوم ‌‌-ار ش ‌اي:‌ر ي ا ‌هاي‌رايانه‌مطالعات‌  فضاي ‌شدا‌با ي(.‌۳۱۲۳عامل ،‌س دسع درضا.‌)
‌،‌  ااا:‌ام اکن ا.ها‌به‌با ي

.‌  اااا:‌ انشایاه‌‌‌هاي‌  ق  ‌ ر‌مطالعاات‌فاهنیا ‌ ‌رساانه‌‌‌‌ر ش(.‌۳۱۲۲عامل ،‌س دسع درضا.‌)

‌  ااا.

با نماااي ‌‌‌(.‌س اساا ‌خاااری ،‌هااال و  ‌ ‌یاياااا۳۱۲۱قااوام،‌ساا دعندالعل ‌ ‌اسااماع ل ،‌بشاا ا.‌)

،‌۲۲،‌شاماره‌‌۳2  ره‌‌،صصا ‌علاوم‌س اسا ‌‌‌فصالنامه‌ ط‌خا رم انه‌پس‌ا ‌ياا  ه‌ساپتامنا.‌‌‌

‌.‌۳۱۸-۳۳2سص‌

فصالنامه‌ ا‌ ر‌ وساعه‌ ‌‌‌س مز(:‌فااسوي‌ینسا  ‌ ‌ناژا .‌‌‌)‌  س(.‌خانوا ه‌۳۱۸2کوثاي،‌مسعو .‌)
 .‌۵۵-2۳،‌سص‌۳،‌شماره‌۳،‌  ره‌س اس 

هاي‌کامپ و اي‌ ‌اف ار،‌احساسات‌ ‌رفتاار‌پاخاشایاانه‌‌‌‌با ي(.‌۳۱۸۳)‌کوثاي،‌مسعو ‌ ‌ يیااا.
.‌اندرسوا،‌کايک‌ اي.‌ يل،‌کاراا،‌)متای :‌مقدا ‌م اابا (،‌‌ب مايشیاه‌ ‌ ر‌ ندگ ‌ ر

 هاي‌ يدئوي ‌ ‌کامپ و اي.‌  ااا:‌سلماا.‌ ربمدي‌با‌با ي

هاي‌ يج تال:‌شاالو ه‌شا ن ‌‌‌‌(.‌پسااستعمارگااي ‌ ر‌با ي۳۱۲2کوثاي،‌مسعو ‌ ‌م ااب ،‌مقدا .‌)

مجموعاه‌مقاالات‌  ما ن‌همااي ‌ يان‌ ‌‌‌‌‌‌تاال.‌‌هااي‌ يج ‌‌با نماي ‌مسلماناا‌ ر‌باا ي‌سوب
 ي‌ق .ما سدا سهاي‌اسفم ‌‌:‌ق ،‌ماکز‌پژ ه رسانه

فااخاوان ‌باه‌‌‌)‌يا‌راياناه‌‌‌(.‌ عاامل ‌باو ا‌ ر‌باا ي‌‌‌۳۱۸۸کوثاي،‌مسعو ‌ ‌شااه‌قاسام ،‌احسااا.‌)‌‌‌

 .۳۲-۳(،‌۳پ اپ ‌)‌.۲،‌۱،‌  ق قات‌فاهنی ‌اياااخدم (.‌

‌) ایمه:‌منوگ ا‌سنوري(،‌  ااا:‌ن .‌.شناس یامعه(.‌۳۱۳۵گ دنز،‌بنتون .‌)

‌.‌  ااا:‌سم .شناس رسانه(.‌۳۱۲۲را ،‌م دي.‌)‌م سن اا

.‌) ایمه:‌ساع دبذري(،‌  اااا:‌ماکاز‌  ق قاات‌‌‌‌‌ها‌بااي‌ ر ‌رسانه(.‌۳۱۳۳لوهاا،‌مارشال.‌)‌مک

‌.ما سدا ساي‌مطالعات‌ ‌سنج ‌بانامه

،‌  اااا:‌‌هااي‌انتقاا ي‌‌‌هاي‌رايج‌ ‌ يدگاه‌انديشههاي‌رسانه:‌‌نظايه(.‌۳۱۲۲ ا ه،‌س دم مد.‌)‌م دي
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‌همش اي.

.‌  ارت‌فاهناگ‌ ‌ارشاا ‌اسافم ،‌معا نا ‌‌‌‌‌هاا‌ ‌با نمااي ‌‌‌رسانه(.‌۳۱۸۳ ا ه،‌س دم مد.‌)‌م دي

‌ها.‌رسان ،‌  ااا:‌ فتا‌مطالعات‌ ‌ وسعه‌رسانه‌مطنوعا  ‌ ‌ااف 

اي‌ ر‌با نماااي ‌‌هاااي‌رايانااه‌بااا ي(.‌نقاا ‌۳۱۲۲ ا ه،‌ساا دم مد‌ ‌ بسااتان ،‌ساا دم دي.‌)‌م اادي

،‌۳۵  ره‌‌فصلنامه‌مطالعات‌فاهنی ‌ ‌ار ناااات،‌مثابه‌ يیاي‌یديد‌ ر‌باب.‌‌ ا ريس ‌به

‌.‌۲۳۲-۲۳2،‌سص‌۵2شماره‌

-هاي‌ يج تال‌ ‌ وی ه‌ینگ‌هاي‌نژا ي‌ ‌مذهن ‌ ر‌با ي‌(.‌با نماي ‌کل شه۳۱۲۸م ااب ،‌مقدا .‌)

وم ‌ش ا:‌مطالعه‌مور ي‌سااق ‌بازر ‌ا ومن ال.‌‌‌‌هاي‌عم‌‌گااي ‌ ر‌م اا‌الن ‌ ‌خشون 

‌-۲2۲،‌ساااااص‌۳۸،‌شاااااماره‌2،‌  ره‌هااااااي‌ناااااوين‌فصااااالنامه‌مطالعاااااات‌رساااااانه

۲۸۳‌.https://doi.org/10.22054/nms.2019.30672.439  

فصالنامه‌‌شناس ‌ ‌ ول اد‌ب اااا‌ ر‌افغانساتاا.‌‌‌‌‌(.‌شاق۳۳2۳م اعل ،‌م مدعل ‌ ‌حل م ،‌عمااا.‌)
‌.‌۳۳۳-۲2،‌سص‌۲۳،‌شماره‌۳2،‌سال‌مطالعات‌ اريط ‌ی اا‌اسفم

هااي‌‌‌(.‌با نماي ‌شاق‌فا  س ‌ ‌باب‌فاا سا ‌ ر‌باا ي‌‌۲2۲۳نصاال  ،‌اکنا‌ ‌شاي  ،‌فا انه.‌)

،‌۲۵،‌شاماره‌‌۳،‌  ره‌هاي‌ناوين‌‌فصلنامه‌مطالعات‌رسانه ه.‌پژ ه ‌نداي‌ ظ ‌ يج تال:‌نمونه

 https://doi.org/10.22054/nms.2021.34540.551.‌‌۲۱۸-۲2۲سص‌

‌.‌) ایمه:‌عل ‌باقاي(،‌  ااا:‌ماه .فلس  ‌‌خشون ‌ ر‌ اريخ‌انديشه(.‌۳۱۲۳هلن،‌فاايا.‌)
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